Tevékenység-/ foglalkozasterv padlérobot hasznalataval
Verselés, mesélés

Az dvodapedagogus neve: Feny6 Eniko
Csoport: nagycsoport

Tevékenységi forma: Verselés, mesélés
Szervezési forma: Mikrocsoportos tevékenyseg

A tevékenység elozménye: Beszélgetés kezdeményezése a kedvenc mesehdsokrol, mesékrol.
Kivansag mesek ismételt meghallgatasa, a mese altal nyujtott éimény fokozasa. Az esetleges
fesziltség, szorongés és félelem oldasa. A beszélgetés soran a gyerekekben felmertil6 kérd ések
megvalaszolasa, sajat véleményalkotasra 6sztonzés. Jelmezekbe bujas, kastély festés, szinpad
»epités”, meghivd készités

A tevékenység tartalma, témaja: nyelvi-kommunikécios nevelés Liane Schneider: Bori és a
meselinnep cimi kortars, német miimese feldolgozasa padldérobot hasznalataval.

A tevékenyseg célja: A kozos élményekrol valod beszélgetés altal, Ujra atélheté 6rom nyujtasa,
feszultségek oldasa, az élménytarsak kozotti 0sszetartozas-érzés, kohézid erdsitése; a mese
feldolgozésa sordn a koriilottiink 1év6 technoldgiai jatékeszkdzok tudatos, szabalyszerii
hasznalata, a kortars irodalmi alkotasok megszerettetése

Nyelvi-kommunikéaciés nevelesi cél: az anyanyelvhasznalat és a kommunikacids képesség
fejlesztése; a gyerekek oOnkifejezésének fejlesztése, sajat gondolataik, véleményik pontos,
érthetd, idorendbeli megfogalmazasara 6sztonzés, szokincs bovités; érvelés a sajat gondolatok,
vélemény magyarazata érdekében; adott hallott sz6veg lényegének felismerése; masokkal vald
egytittmiikodés a sikeres feladatmegoldas érdekében

A tevékenység feladatai:
1. Nevelési feladatok:

Az anyanyelvi értékek megbecsilésére, szeretetére nevelés; nyelvesztétikai izlés alakitasa
beszélgetéssel, meséléssel; a mese kdzds meghallgatésa, atélése és feldolgozasa altal érzelmi,
erkolcsi és értékorientalt kozosségi nevelés, az egymas iranti elfogad asra, tiszteletre, tirelemre
nevelés, és az alkalmazkoddképesség fejlesztése.

2. Didaktikai feladatok:

A/ Altalaban: a gyermekek természetes beszéd- és kommunikacios kedvének fenttartasa,

fokozasa beszédhelyzetek megteremtésével, jatékszituaciok kialakitasaval, melyekben az

anyanyelvi képessegek fejlesztése kap hangsulyt; a gyermekek meghallgatéasa; a gyermeki
kérdések tamogatasa; 6sszefliggd valaszadasra Osztonzés.

B/ A meseélés, verseles idejen:



I. El6készités: padlorobot és annak hasznalatanak megismertetése a gyerekekkel,
beszédnevelés, beszEld kornyezet megteremtése, szokincsbdvités, érzelmi radhangolas a mese
meghallgatasara.

I1. A mese ismételt meghallgatasa, a szereplok, a fordulopontok érzékeltetése szines
eldadasmoddal, majd a torténet ujra €lése, az események meghatarozasa, idérendben valo
elhelyezése, a matrixon a megfeleld utvonalak megtalaldsa a padlorobot beprogramozasaval

I11. Az éimény tovabb éltetésé; atvezetésa szabadjatékba.

3. Képesseg- és keszségfejlesztes:

Az altalanos részkészsegek, az algoritmusok, a kiilonb6zé szabalyrendszerek megértése,
egyszerli programkdd készitése, az eldre tervezés, a logikus gondolkodés fejlesztése
(gondolkodas, figyelem, emlékezet, képzelet, tempo, ritmus, érzelem), valamint az
anyanyelvi képességek (beszéd, beszédértés, kifejezoképesség, kommunikacids képesség)
fejlesztése.

Alkalmazott moddszerek és eljarasok:

szabadjatékbdl

inditott motivalas,

irodalmi

élménynyuijtés, robotika, bemutatéas, beszélgetés, magyarazas, gyakorlas, ismétlés, értékelés

Eszk6zok: Padlorobot, matrix palya a mesekényvben taldlhato illusztraciok képeivel, vodor,
sarany” labda, ,,hétmérfoldes” = gumi csizma, kanal, krumpli, kotél, meselada, parnak,
tiveggolyok

A tevékenység/ foglalkozéas kidolgozasa

1dé

A fejleszto tevékenység felépitése, a foglalkozas menete

A fejlesztés modszerei,
munkaformak, eszkozok,
megjegyzesek

1. Szervezési feladatok

I’ Tevékenységbe hivogat6 vers mondasa, pl. A meseladaba bele
Meselada, mesehaz, helyezziik a padlorobotot, a
belsejében mit talalsz? meseillusztracio képeit és a
Mesét, méhet, képeket, palyat.
ide gyertek, gyerekek!

A természetes beszédnek
Kezd6dhet a meseora, megfelel6 hangsulyozas,
varazslata mozgatoja. hanglejtés.
Figyeljen hat mindenki,
Ki a mesét szereti!
'3 | 2. Mesemondas

A mesemondasi szandék bejelentése: ,,A mai napon
elhangzd mesét mar jol ismeritek. Arra kérlek benneteket,
hogy figyeljétek meg az események sorrendjét!” A cime:
Liane Schneider: Bori és a meseiinnep

al alaphelyzet: Bori 6vodéaja nagy mesetinnepre készl.

A mesehallgatas derfis
Iégkdrének megteremtése.




b/ bonyodalom: Nehezen dontik el, hogy melyik mesét
jatsszak el, és azt, hogy ki legyen a fészereplé?

c/ kibontakozas: Elfogadjak a gyerekek az 6vo néni
javaslatat. Hofehérke és a héttorpe mellet dontenek, 3
Hofeherkével.

d/ tetépont: Nagy izgalmak kdzepette készilnek a
jelmezek, a diszletek, gyakoroljak a gyermekek a szdveget.
e/ megoldas: A sok késziilddés, gyakorlas utan, az eldadas
végén mindenki tapsolt. A gyermekek biiszkén, boldogan,
felszabadultan jatszanak az 6voda udvaran a bacsu
pillanataig.

A beszédkészség fejlesztése

2.a Szokincsbovités, szogyiijtés, sz0 magyarazat:
Kdzosen Kinyitjuk a meseladat, megnézziik mit rejt.
Osszegytijtjiik, majd sorba rendezziik a mese képeit,
elemeit, tipikus szavait, szo6fordulatait, ismétlodé rigmusait
(PL,, Tikrom, tiikrom, mondd meg nékem...)

Mit jelent? Morog, szundit, vidam. Mondd mas széval!

2.b Hangutanzas:

Tukorkeép jaték: Melyik torpe lehetek? Utanozd a hangom,
az arcom mozdulatait!

A torpék lépteit, evését, horkolasat, tlisszentését, asitasat,
morgolddasat, némasagat. Eljatszhatjuk az ajto
nyikorgasat, az almaba harapas mozzanatat is.

2.c Szovegértési gyakorlat:

Mi nem illik a mesébe? -kakukktojas jaték
tikor, béka, fési, alma

vadasz, torpék, sarkany, Hofehérke

Szende, Szundi, Mérges, Kuka

2.d

Onallé mondat alkotas:

Kisebb csapatokat alkotunk. Minden csapat kap két képeta
mese egyik jelenetérél. Az elsé képrol az 6vodapedagogus
alkot 2-3 6sszefiiggd mondatot, majd a matrix palyan
tetszés szerint elhelyezi a képet. Ez kovetben, a gyerekek
csapatonként, a torténet szerint sorba haladva beszélnek a
képukon latott eseményr6l, majd 6k is elhelyezik a matrix
palyan tetszés szerint.

A szoveg élményszerii
bemutatasa a pedagogus
altal.

Szerialitas fejlesztése.

A tiszta ejtésen és
természetes hangutanzason
alapuld hangoztatas.

Metakommunikéciosjatek
lehetdségének felkinalasa.

Auditiv emlékezet
fejlesztése

Matrix palyaelhelyezése a
padlén.

Onkifejezés, 6nallé mondat
alkotasra 0sztonzés.
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3.Meséljiink egyiitt a padlérobottal!

A gyerekek helyes sorrendben kijelolik a padlérobot
Gtvonalat, majd beprogramozzak és a sorrendnek
megfelelden kozosen Ujra elmesélik.

Szokincs fejlesztése és
beszédkedv fokozasa.




4. A tevékenyséqg lezarésa, atvezetése

Javaslatok a valasztashoz:

al A szabadjatékot jelz6 mondodka, dal elinditasa

b/ Mesébe ill6 jatékok:

Béka kiraly meséjéhez kapcsolddo jaték: Ki tudja az
aranylabdat” beledobni a ,,katba”?

Hétmérfoldes csizmaban ki ér a legmesszebb?
Aranyhaj hosszu hajfonatan ki maszik fel firgén?
Borsoszem kiralykisasszony borsdszemét ki talalja meg
elsoként?

¢/ Uj Gtvonalak keresése, padlorobot programozésa

Az egylitt mozgas
oromének megélése.




Kiegészits feladatok:

1. Mindenolyanképrejussonela padlérobot, amelyikentérpe jelmezes gyermek lathaté!
Amikorminden torpénéljart, a gyerekek utdnozzak atorpék lépteit, evését, horkoldsat,
tlsszentését, asitdsat, morgoldédasat, némasagat!

2. A padlérobot igy mozogjon, hogy a diszlet fest6kt6la jelmezt probaldkigjusson, Ugy, hogy a
tobbijelenetet kikerli! Akinek kedve van, mondja elmilyen mesefiguranak 6ltézne be
legkozelebb!

3. Apadlérobot mégnemszeretne elblcsuzni, igy azt a jelenetet kikerilimikdzben a3
Hofehérkétjatszé kislanytoélaz el6adasig jut! Majd gydjtsik 6ssze Hofehérke kiilsS- belsé
tulajdonsagait!



