Djeco kartyajaték: DIAMONIAK Cikkszam: DJ05117

Kalandos vagy 6vatos, minden jatékos kialakithatja a sajat stratégiajat, [’“7 1

hogy felépitse a kastélyt, miel6tt a boszorkanyok megbabondznak. »Af”?"
v L

Ajanlott életkor: 5-9 év DJECO
Jatékosok szama: 2-4 6

Jaték tartalma: 54 kartyalap: 4x6=24 kastélylap, 20 gyémant-, 7 boszorkany-, 3 tindérkartya.
A jaték célja: Els6ként kell felépiteni a jatékos szinének megfeleld kastélyt.

A jaték elokésziilete: Keverje 0ssze a kdrtydkat és lefelé forditott pakliban tegye az asztalra.

A jaték menete: Az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban halad a jaték. A legfiatalabb
jatékos huz egy kartyat, amit megmutat a tobbi jatékosnak. Amikor sorra keril a jatékos,
legaldbb egyszer huznia kell a paklibdl, azutan eldontheti, hogy tovabb hiz, vagy a
kovetkezd jatékos johet. Amikor huz a jatékos egy kartyat a paklibdl 4 féle lehetsége van.

1. Ha egy kastélykartyat huzott:

- ha még nem kezdett el kastélyt épiteni, akkor maga elé teszi a kartyat és elkezdi épiteni a
hazott lap szine szerinti kastélyt. Kivéve, ha egy masik jatékos mar elkezdte 6sszerakni azt a
szind kastélyt.

- ha mdas mar elkezdett ilyen szin( kastélyt épiteni, akkor a felhuzott lapot a jobb keze feldl
maga el6tt helyezi el. Amikor a jatékosra ujra rakerll a sor, akkor minden sajat szinl
kastélykartyat felhaszndl a kastélyanak épitéshez, amit huzott. A jatékos szinének nem
megfeleld kastélykartyakat jobbra félre kell tennie. Kés6bb eldobhatja, vagy eladja 6ket a
jaték soran. Egy kastélykartya felhlzasa utan a jatékos Ujra huzhat lapot a paklibol.

2. Ha egy tiindérkartyat hazott: Félre kell tenni a jatékos jobbjara és folytathatja a huzast.

3. Ha gyémantkartyat hazott: A jobbjara teszi és folytathatja a huzast. 3 gyémantlappal a
jatékosnak lehet6sége van 1 kastélylapot vennie egy masik jatékostdl, hogy dsszerakhassa a
sajat szin( kastélyat. (3 gyémantkartyaért lehet venni 1 kastélykartyat).

Vigydzat: Ha egy jatékos szeretne venni egy kastélykartyat (csak egyet egy koérben) akkor
nem huzhat lapot. A jatékostars nem tagadhatja meg a kastélylap eladast.

4. Ha a jatékos egy boszorkanykartyat huzott:

- Oh jaj! Akkor 3 nala Iévé lapot el kell dobnia (gyémant, vagy masik jatékosnak megfelel6
szin( kastélykartya, vagy akar sajat szin(i kastélykartya) + a boszorkanykartyat a huzépakli
mellé dobja és masik jatékos kovetkezhet. Ha nincs 3 lapja, akkor a nala 1évé maradék
kartydkat kell visszaadnia.

- Ha a jatékosnak van egy tindér kdrtyaja, akkor azzal semlegesitheti a boszorkanyt ugy,
hogy a boszorkanykartyat és a tiindérkartyat is visszadobja, és a kovetkez§ jatékos johet.

A pakli: Amikor elfogytak a huzépakli lapjai, akkor az egyik jatékos az eldobott lapokat
megkeveri és Uj huzopakliként az asztal kbzepére teszi.

Ki a nyertes? Az elsé jatékos, akinek sikeril felépitenie a sajat kastélyat a 6 azonos szin(
kartyabdl, megnyeri a jatékot.
Tervezd: Grégory Kirszbaum, Design: Alex Sanders
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