3. MESELJ NEKEM!
Jatékosok szama: 2-6 6

Eletkor: 3-7 év

Ez a jatek fejleszti a verbalis kifejez6készse-
get. Es sokat lehet nevetni kiizben!
Ezt a jatekot haromféleképpen jatszhatjatok.

1. jatek: Most csak a kék és a sarga paklival
fogtok jatszani. Keverjétek dssze a két paklit,
és tegyetek leforditva kézépre. Aki kezd, huz

egy lapot, jol megnézi, és kitalal egy térténetet,
amiben mind az ot, a lapon lév6 abra szere-
pel. gy haladtok kirbe, huztok, és torténeteket
meseéltek! Ebben a jatékban nem kell nyerni
vagy veszteni, csak jol érezni magatokat!

leteszi, és folytatja a torténetet egy kovetkezé
mondattal, amiben benne van a lapjan szerep-
16 dolog. igy mentek kirbe, amig mindenkinek
el nem fogy a lapja és véget nem ér a torténet!

3. jatek: Most is a piros paklival jatszunk. Min-
denki kap hat lapot, és ki kell taldlnia egy
torténetet, amelyben mind a hat dolog sze-
repel, amit a kezében tart. A soron kévetkez6
mindig teriti a lapjait, hogy a tobbiek is lassak,
és elmeseli a torténetét. Kérben mindenki
elmondja a maga mesegjét, a tobbiek pedig
meghallgatjak!

2. jatek: Most csak a piros paklival fogtok jat-
szanil Mindenkinek osszatok négy lapot! Aki
kezd, leteszi az elsd lapjat és mond egy tor-
ténetkezdd mondatot, amiben szerepel a le-
rakott lapon lévé targy vagy esemeny. A k6-
vetkez6 jatekos valaszt egyet a lapjai kozdl,

A jaték tartalma:

60 db piros hatu kartya

18-18 db kék es sarga hatu kartya
14 db piros hatu, rajzolos kartya

KESZSEGFEJLESZTO KARTYAJATEK

A dobozban taldltok 14 db dres kartyat, ezekre
rajzoljatok, amit csak akartok. Hasznaljatok
Oket a masodik és harmadik jatékban!




1. BUJOCSKA
Jatékosok szama: 2-6 f6
Eletkor: 3-7 év

Ez a megfigyelési es gyorsasagi jatek fejleszti
a gyerekek memaridjat és terbeli tajekozodasat,
ami az olvasds elsajatitasanal majd nagyon
fontos lesz!

Keverjetek meg kilon-kilén a harom paklit.
A kék és a sarga paklit tegyetek leforditva az
asztalra, korilbeldl 15 centire egymastal. A 60
darabos piros paklibol osszatok mindenkinek
5-0t, majd a maradékot tegyetek félre. Fordit-
satok a kék és a sarga paklibdl 1-1 lapot egymas
mellé, a ket pakli kdze.

Mindenki jol nézze meg a lapjat, és ha szere-
pel a két lent lévd lapon olyan kép, amilyen
a kezében is van, akkor gyorsan csapja ki az
asztalra a kezében |évo lapot. Aki el6szor csapta
le a képet, az nyeri a kort, és a lecsapott lapjat
félreteheti maganak. Ha rosszat csaptal le, két
biintetélapot huzol a piros pakliboll

Tegyétek félre az elhasznalt kék és sarga la-
pot, majd megint forditsatok két lapot a kek es
a sarga paklibol - és igy tovabb, amig valakinek
el nem fogy a kezebdl a lap! Akinek legelészor
fogynak el a lapok a kezébdl, az nyeri a jatékot!

2. PANTOMIM
Jatékosok szama: 3-6 f6
Eletkor: 3-7 év

Ez a jatek fejleszti az absztrakcios es motori-
kus képességeket.

Ehhez a jatékhoz csak a piros paklira lesz
sziikségetek! Aki kezd, huz egy lapot, és
a tobbieknek elmutogatja, ami a lapon van.
Megszolalni tilos! Ha nem egyértelmu, mi van
a lapodon, kérj egy felnéttet, aki elolvassa
rajta a feliratot. Aki el6szor kitalalja, hogy mit
mutogattal, azé a lap!

A jatéknak akkor van vége, ha elfogyott a pakli.
Szamoljatok meg, hogy kinek hany lapja van -
az nyer, aki a legtdbb lapot nyerte ell




