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{"’1 Kartyak szama: 30 kihivas kdrtya (a Konny( szinten 1 rajzzal, a Nehéz
“ szinten 2 rajzzal), 6 csomag Kotakote kartya (csomagonként 4 Kotakote)

{—; A jaték célja:Megszerezni 5 kihivas kartyat.

C El6késziiletek:
A jatékosok kozosen eldontik, milyen szinten szeretnének jatszani:
1. Szint - a kihivas kartyak 2 rajzzal ellatott oldala néz felfelé
2. Szint - a kihivas kartydk 1 rajzzal ellatott oldala néz felfelé

A jatékosok a kihivas kartyakat megkeverik, és egy pakliba rendezik (a
kivalasztott szintnek megfelelen). Minden jatékos valaszt egy 4 db Kotakote
kartyabdl allé csomagot.

4 Kotakote kdrtya
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A jaték menete: A jatékosok kézbe veszik a Kotakote kdrtyakat. Csak azokat
a kartydkat lehet az asztalra rakni, melyek a kihivds teljesitéséhez
szlikségesek, a tobbit kézben kell tartani.

Hdtlap

>

A jatékosok felforditjak és az asztal kdzepére teszik az elsd kihivas kartyat,
hogy mindenki jol lathassa. A kartydn a jaték szintjétél fliggben 1 vagy 2 rajz
lathato.
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{""3 Kartyak szama: 30 kihivas kartya (a Kénny( szinten 1 rajzzal, a Nehéz
< szinten 2 rajzzal), 6 csomag Kotakote kartya (csomagonként 4 Kotakote)

f} A jaték célja:Megszerezni 5 kihivas kartyat.

C ElGkésziiletek:
A jatékosok kézosen eldontik, milyen szinten szeretnének jatszani:
1. Szint - a kihivas kartyak 2 rajzzal ellatott oldala néz felfelé
2. Szint - a kihivas kartydk 1 rajzzal ellatott oldala néz felfelé

A jatékosok a kihivas kartyakat megkeverik, és egy pakliba rendezik (a
kivalasztott szintnek megfelelen). Minden jatékos valaszt egy 4 db Kotakote
kartyabol 4ll6 csomagot.

4 Kotakote kdrtya

Eislap [ w k4

. il

i
p&

2B

A jaték menete: A jatékosok kézbe veszik a Kotakote kdrtyakat. Csak azokat
a kartydkat lehet az asztalra rakni, melyek a kihivas teljesitéséhez
szlikségesek, a tobbit kézben kell tartani.

Hdtlap

A jatékosok felforditjak és az asztal kdzepére teszik az elsd kihivas kartyat,
hogy mindenki jol lathassa. A kartydn a jaték szintjétdl fliggben 1 vagy 2 rajz
lathato.

A jatékosok Kotakote kartyaik
segitségével megprobaljak kirakni a
kihivas kartyan Iévé rajzot.

Ehhez egymas mellé kell rakniuk
egy (megfeleld szin(i) geometriai
format és a hozza tartozé rajz felét.

Ha a kihivas kartyan 2 rajz lathato,
mindkét rajzot ki kell rakni.

2. szint

Ha egy jatékos ugy gondolja, sikeresen
teljesitette a kihivast, azt mondja: ,,KOTAKOTE”.

Ezutdn kozosen ellendrzik:

- Ha a rajz(ok) helyes(ek), a jatékos megszerzi és jaték végéig a kezében
tartja a kihivas kartyat.

- Ha a jatékos hibdsan rakta ki a rajzot, elveszitette a kihivast. A
korabban megszerzett kihivas kartyak kozul vissza kell raknia egyet (ha
van ilyen).

A visszarakott kartya és az elvesztett kihivas kdrtyaja a pakli aljara kerl.

A jatékosok kézbe veszik Kotakote kartyaikat (és az esetlegesen

megszerzett kihivés kdrtydkat), majd megkeverik 6ket.

Uj kor kezdédik, a jatékosok egy Gjabb kihivas kartyat forditanak fel.

A jaték vége:

Az a jatékos nyer, akinek el&szor sikerdl 5 kihivds kartyat 6sszegydjteni.
Alkotd: Sébastien Decad.
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A jatékosok Kotakote kartyaik
segitségével megprobaljak kirakni a
kihivds kartyan Iévé rajzot.

Ehhez egymas mellé kell rakniuk
egy (megfelel§ szin(i) geometriai
format és a hozza tartozé rajz felét.

1. szint

Ha a kihivas kartyan 2 rajz lathato,
mindkét rajzot ki kell rakni.

2. szint

Ha egy jatékos ugy gondolja, sikeresen
teljesitette a kihivdast, azt mondja: ,,KOTAKOTE".

Ezutdn kdzbsen ellendrzik:

- Ha a rajz(ok) helyes(ek), a jatékos megszerzi és jaték végéig a kezében
tartja a kihivas kartyat.

- Ha a jatékos hibdsan rakta ki a rajzot, elveszitette a kihivast. A
kordbban megszerzett kihivas kartyak kozul vissza kell raknia egyet (ha
van ilyen).

A visszarakott kdrtya és az elvesztett kihivas kartyaja a pakli aljara keral.

A jatékosok kézbe veszik Kotakote kartyaikat (és az esetlegesen
megszerzett kihivés kartyakat), majd megkeverik 6ket.
Uj kor kezdddik, a jatékosok egy Gjabb kihivas kartyat forditanak fel.

A jaték vége:
Az a jatékos nyer, akinek el&szor sikertl 5 kihivas kartyat 6sszegydjteni.
Alkotd: Sébastien Decad.

Figyelem: Apro alkatrészeket tartalmaz!
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Figyelem: Apro alkatrészeket tartalmaz!
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