
Djeco kártyajáték: Spidifish!        Cikkszám: DJ05155 
____________________________________________________________ 
 
Ajánlott életkor:  4-8 év 
Játékosok száma: 2 fő 
Tartalom:      18 játékkártya, 3 hal alakú kártya 
 
Játék célja: A leggyorsabban elkapni a megfelelő halat és elnyerni az összes kártyát. 
 
Játék menete: Osszátok ki a vízhatlan kártyákat egymás között, az 3 hal alakú 
kártyát pedig hagyjátok a víz felszínén úszni. Alkossatok kártyáitokból egy paklit 
(képpel lefelé) és egyszerre csapjátok fel a legfelső lapotok: 

  
Egyik pucér halat, másik egy pólót 
 
 
Egyik pucér halat, másik egy színt 
 
 
Egyik pucér halat, másik egy mintát 
 

A fenti esetekben a játékosok megpróbálják elkapni azt a halat, amelyik ugyanolyan 
pólóban van, vagy olyan színű vagy mintájú pólót visel. 
Aki leggyorsabban elkapja a megfelelő halacskát, magához veszi a kártyákat, a 
paklija aljára helyezi őket és a halat pedig visszaengedi a vízbe. Minden más 
esetben semmi sem történik. A játékosok paklijuk aljára helyezik a kijátszott 
lapjaikat és azonnal újat fordítanak fel. 
Ha a játék hevében egy játékos rossz halat kap el (azt hitte, hogy jó kombinációra 
csapott, vagy nem is kellett volna halat elkapnia) büntetésképpen átadja a legutóbb 
kijátszott kártyáját ellenfelének, aki azt a paklija aljára helyezi. 
 
Játék véget ér, ha:  

- ha kihűlt a víz a kádban. Mindkét játékos megszámolja kártyáit, és akinek 
több van, az nyert. 

- Ha az egyik játékos elnyerte az összes kártyát. 
 
Vigyázz a fröcsköléssel!                                                 Jó szórakozást! 
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