Djeco kartyajaték — Kalandpark - Forest adventure Cikkszam: DJ05180

ﬂ Ajanlott életkor: 6-99 éveseknek
— Jatékosok szama: 2-4 jatékos

DJECO

A jaték tartalma:

A. 8indito és befejezd kartya, ' i;;g
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A jaték célja: a legtobb pont megnyerése.

A jatékra vald felkésziilés: Minden jatékos egy inditd és egy befejezé kartyat kap,
amelyet maga elé helyez.

o 4 jatékos esetén az 6sszes tevékenység és bédnuszkartya jatékba kerdl.

¢ 3 jatékos esetén tavolitsa el a ,nyul” tevékenységkartyakat (ellendrizze a kartyak
hatlapjan), valamint a ,+1” jelzés(i bonuszkartyat a jatékbol.

e 2 jatékos esetén tavolitsa el a ,,roka” és ,nyul” tevékenységkartyakat (ellenérizze
a kartyak hatlapjan), valamint a ,+1” és ,+2” jelzésl bdnuszkartydkat a jatékbaol.
Tegye félre a maradék bdonuszkartyat (kartyakat). Ezeket a jaték végén nyerik meg
a jatékosok.

Keverje Ossze a tevékenységkartydkat és rendezze pakliba, képpel lefelé a
jatékteriilet kozepére. Huzza fel a fels6 két lapot, és helyezze képpel felfelé a pakli
mellé.

A jatéknak két fazisa van: a gyUjtés fazis, amelynek sordn a jatékosok dsszegydjtik a
tevékenységkartydikat, majd az épités fazis, amelynek sordn a jatékosok felépitik az
erdei kalandpalyajukat.

1 / Gyiijtés fazis

A legfiatalabb jatékos kezd, majd az éramutatd jarasaval megegyezd iranyban
kovetkeznek a jatékosok. A soron lév§ jatékos vdlasszon egyet a két kitett
tevékenységkartya kozil, és tegye képpel lefelé maga elé. Pétolja a kartyat a pakli
tetejérdl. Ezutan a kovetkezd jatékos valaszt egy tevékenységkartyat ... és igy
tovabb, amig csak egy kartya marad. Tavolitsa el az utolsé kartyat a jatékbdl, és a
jaték masodik fazisa megkezdédhet.

Fontos: Az els6 szakaszban a jatékosok nem nézhetik meg a kartyaikat.

2 / Epitési fazis

Ebben a szakaszban minden jatékos egyszerre jatszik. Az egyik jatékos elinditja a
jatékot, és akkor az els6 fazisban Osszegyl(jtott kartyaibdl minden jatékos
megprobalja létrehozni a lehet6 leghosszabb péalyat a lapok egymdas mellé
helyezésével:

- Az utvonalnak az indité lappal kell kezd6dnie, és a befejez6 kartydval zarddnia.

- A tevékenység kartyakat egymas mellett kell elhelyezni az bazis jel6l6k szinét
egyeztetve, vagy egy tevékenység két felét azonos szinten 0sszekotve.

- Nem lehet két kiilonb6z6 bdzis 0Osszekétni kilonbozd szinekkel, vagy a
tevékenység felét a masik fele nélkiil elhelyezni.

Helyes kapcsolat Helytelen kapcsolat

Lehetséges, hogy egy jatékos nem tud felhaszndlni minden 6sszegy(jtott kartyat.
Ebben az esetben a fel nem hasznalt kartyakat félre kell tenni.

Az elsG jatékos, aki befejezte az kalandpalya épitését, azt kidltja ,Kész!”, és elveszi
a legmagasabb érték(i bdnusz kartyat. Ezutdn mar nem tehet semmilyen
valtoztatdst a nyomvonaldban. A tobbi jatékos folytatja az épitést és ,Kész!”-t
kidltanak, amint befejezik a nyomvonalukat. Ha van, akkor a legmagasabb bdnusz
kartyat felveszik az elkésziilés sorrendjében.
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GyOztes: Ha az Osszes jatékos befejezte az épitést, kozosen ellenérzik, hogy a
kapcsolatok mind érvényesek-e, és kiszamitjdk a pontokat: minden palyan lévé
kartya egy pontot ér, amelyhez hozza adjak a bénusz kartya pontjait, ha van. A
legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot. Egyezés esetén a legnagyobb
bonuszu jatékos a gy6ztes.

Megjegyzés: Az érvénytelen nyomvonal nem ér pontot!

Liesbeth és Pierre-Yves Lebeau jdtéka



