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Free Slide - A nagy szabadcsuszas - Az tigyesség jatéka
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Korosztdly: 6-12 év
Jatékosok szama: 2-5 f6
Jatékidé: 20 perc

A pingvinpapak vigyazo tekintete a kis pingvineket pasztazza, akik jégtablardl
jégtablara ugralva felhGStlenil jatszanak. De jaj nekik, ha vizbe pottyannak!

Tartalom: 8 nagy jégkorong (fa), 1 kicsi jégkorong (fa), 3 jéghegy, 4 bébi pingvin,
8 ,mérges papa” korong, 24 bébi pingvin korong (szinenként 6 db), 5 totem
(sarkvidéki allatkorong)

Jaték célja: A legtobb pont 6sszegylijtése a legligyesebb pockdléssel.

El6késziiletek:
Helyezzétek el a jéghegyeket haromszog formaban az asztalra; ez jeldli ki a
jatékteriiletet. Mindegyik jéghegyre liltessetek egy pingvinpapat. Tegyetek 3 nagy
fa korongot és az 1 pici fa korongot a jatéktér kdzepére. Ultessetek 4 bébi pingvint
erre a négy fa korongra.
Mindenki vegyen magdhoz egyet a fennmaradd nagy fa korongbdl és egyet a
totemekbdl.
Figyelem! Ha 5 jdtékosndl
kevesebben vagytok, akkor ki kell
Q) venni a jatékbdl a fennmarado
r‘ nagy korongokat, totemeket.
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»mérges papa” torony, 4 ,bébi
pingvin” torony).

Jaték menete:

A jatékosok egymas utan kovetkeznek az déramutatd jarasanak megfeleld
irdanyban. A legfiatalabb jatékos kezd. Ha rdd keril a sor, fogd a korongod és
helyezd el a jatéktéren kivil ugy, hogy legaldbb 20 cm tavolsagra legyen a bébi
pingvinektél. Ezutan az ujjaddal I6kd meg (pockold el) a korongot Ugy, hogy a
lehet6 legkozelebb keriljon a bébi pingvinekhez. Ezutan a lehetséges
forgatékonyvek kozil a megtorténtek szerint folytatddik a jaték:

- A korongod olyan kozel all meg az egyik bébi pingvinhez, hogy akadaly
nélkil at tud csuszni a tiédre és nem esik le, ez esetben cslsztasd at és
vedd magadhoz azt a korongot, amin el6zGleg allt a bébi pingvin. (Ha
legkozelebb rad keril a sor, ezzel a koronggal kell ugyanezt az akciot
sikeresen végrehajtanod.)

Aztan:
e Ha a pingvin nagy korongon 3dllt, akkor 1db, a bébi szinével
megegyez6 korongot nyersz.
e Ha a pingvin kis korongon allt, akkor 2db, a bébi szinével
megegyez8 korongot nyersz.

- Haakorongod tul messze allt meg a bébiktdl: tedd ra a korongra a totem
allatod. A kovetkez6 koérben ezzel a koronggal, innen folytatod a jatékot.
- Ha kilitottél egy pingvint (bébit, vagy papat) és beleesett a hideg vizbe:
vegyél magadhoz egy ,mérges papa” korongot. Ezutan tedd vissza a
fakorongod a jatéktéren kivil, valassz egy kezd6 poziciét és prébald ujral
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helyes helytelen

A jaték vége:

Amint elfogyott egy kupac korong (bébikorong, vagy papakorong) a jaték azonnal
véget ér. Szamoljatok dssze a pontokat: minden jatékos szinenként csak egy bébi
pingvin korongot tartson meg (szinenként a legtobb pontot érét). Ezutan vonjatok
ki az 6sszegbél a ,,mérges papa” korongok értékét.

A legtobb pontot 6sszegylijt6 jatékos lesz a jaték nyertese!

J6 szérakozadst!



