KUFLINYOMOZOK
JATEKSZABALY

Memoériafejlesztd, logikai és mesélés jaték
1-4 jatékos szamara, 3 éves kortol
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A JATEK TARTALMA

1 db jatéktabla
7 db kuflibabu
matricalap (a babukra felragasztando)

16 db tulajdonsagkartya (kék, sarga, zéld, narancs)
16 db allatjel6lo lapka

16 db allatkartya

1 db jatékszabaly

1 db mesefiizet

Az elhagyatott réten altaldban nem torténik semmi, a kuflik gondtalanul heve-
résznek a kupacukon. A rét azonban tele van kiilonleges Iényekkel: tizenhat fura
figura sétalgat errefelé. Egy résziik a laban szaladgal, néhanyuk maszik vagy
pattog. Van kozottik sz6ros, és olyan is, aki kalapot visel.
Am idénként valamelyik kufli elhagyja a nyakkenddjét, vagy éjjel laba kél
egy gombolyagnak. Vajon mi torténhetett? Most éppen mi tlint el? Latott
e, Valaki valamit? Kinél lehet az elveszett targy? Es hol bujkal a tettes?
' A kuflik tgy dontenek, hogy egy révid idére abbahagyjak a heve-
részést, és az eltlint targy nyomaba erednek. Ha elég tigyesek,
rajonnek a jaték végére, hogy kinél van az elveszett holmi.




EGYUTTIMUKODG JATEK

4-7 éveseknek

A 34béh célja
A jatékosoknak ki kell deriteni, ki taldlta meg a kuflik elveszett holmijat, azaz ki a
TETTES.

Ezt Ugy tudjak megtenni, ha megtalaljak a TANUKat a tablan, és megkérdezik
6ket, mit lattak. 4 TANUra van sziikségiink, hogy a tettes 4 TULAJDONSAGAT
megtudjuk. Ez alapjan tudjuk azonositani 6t.

Elérésziiletes

- A jatékosok valasztanak maguknak egy-egy kuflit, és a tabla kdzepén Iévé
kupacra helyezik.

« Osszekeverjiik és leforditva a jatéktabla 16 helyszinére (a szaggatott vo-
nalas négyzetekre) helyezziik a 16 db aIIatIapkat

« A tulajdonsagkartyakat is 0sszekeverjlik, és leforditva letesszik 4 pakliba
a hatlap szine szerint csoportositva. Minden pakliban 4 kartya van.
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Rios Ruhis Pundis Van rajba pi iros
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» Az allatkartyakat osszekeverjik, és pakliban az asztalra helyezziik, majd
a legfelsd lapot felcsapjuk. O lesz az elsé TANU.
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* Nyissuk ki a meseflizetet, és meséljik el beléle barmelyik mesét!
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A pibés menete

1. feladat: Tanuk megkeresése és kikérdezése

A jatékosoknak elészor meg kell keresni az elsé TANUt, azaz azt az allatot, aki az
allatos kartyapakli tetején, felcsapva lathato.

A kdérben mindenki sorban 1ép, ahova akar: a jatékosok szabadon mozoghat-

nak az elhagyatott rét helyszinei kozt.

A kezddjatékos Iép, majd felforditja azon a mezdn a lapkat, ahova Iépett.

A lapkat mindenki lathatja!

Ekkor két eset lehetséges:

a) Nem a TANU talaltuk meg. llyenkor a lapkat leforditva visszateszi a jaté-
kos a helyére. Folytatodik a koér, a kovetkezd jatékos lép és fordit. Erdemes
megjegyezni, hogy ki volt a lapkan, hiszen lehet, hogy a kdvetkezé TANU
meg 0 lesz!

b) A TANU van a lapkan! A jatékos ekkor felfordithat egyet a tulajdonsag-
kartyak kozil (a négy pakli barmelyikébdl). A TANU ezt tudja a TETTESr4l.
A tulajdonsagkartyat hagyjuk felcsapva! Az allatlapkat viszont forditsuk
vissza a tablan.

Ha megtalaltuk az elsé TANUY, 6t félretessziik, és felforditjuk a kévetkezé 4llat-
kartyat. O a kovetkezé TANUNk, ezentul 6t keressiik!

A jaték addig folytatédik, amig négy TANUt ki nem kérdeztiink (azaz négy
allatkartyat felforditottunk), és a hozzatartozé allatlapkat meg nem talaltuk
a tablan, és mind a 4 tulajdonsagkartyas paklin fel van forditva 1-1 tulajdonsag.

Ruhds Pundis Van rajta piros

; Myitgacsa
Ldbascsiga Pozsgis Torkos . Felmezlen
Vigyorponty medvegyit | [
W ey
AP =Y @3
e F | Dy
e




2. feladat: Azonositasi fazis

Ha méar mind a négy tulajdonsagkartya fel van fedve, azonositani lehet a TETTESt.
Ekkor minden kufli visszamegy a kupachoz. Itt gyllnek 6ssze tanacskozni: ki kell
talalniuk, hogy melyik allatra illik mind a 4 tulajdonsag. Legjobb, ha ilyenkor
megfogjak az allatkartyas paklit, és sorban, a tulajdonsagok szerint kizarjak, hogy
ki nem lehet a TETTES.

Csizos Ruhis Pundds Van rajba piros Hat14b4
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Bircsag énis olyan W Valamit vigelt, de hogy JEreztem a puha bundi-
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A TETTES csikos, tehat kiveszik a nem csikos allatokat. Ruhas, tehat kiszoérjak a
ruhatlanokat. Bundas, ezért kirakjak a nem bundasokat. Van rajta piros — meg is
van, a hatlabu lokutyat keresték.

Az azonositasban a meseflizet végén talalhatd képek segitenek, ha vitas kérdés

merul fel!

3. feladat: Megkeresni a TETTESt a réten

Most mar csak az a kérdés, ki emlékszik, melyik mezén volt a TETTES? Mindenki
fogja meg a babujat, és haromra, egyszerre tegye arra a mezére, ahol a TETTESt
sejti. Aki eltaldlta, az a legligyesebb nyomozdé. Ha mindenki, akkor mindenki
egyszerre a legligyesebb!

De mi van akkor, ha a jaték soran nem lett felfedve az 6sszes allatlapka, és
a megtalalé sem kerult el6 még? A kuflik egylttmikodésével igy is van esély
arra, hogy elcsipjék a TETTESt. Ekkor mindenki egy olyan mezdre teszi a babujat,
ahol még senki sem jart. igy nagy valésziniséggel meg tudjéak talalni.

Ha mindennek ellenére sem sikeriil megtalalni a TETTESt, akkor a nyomozdk
hoppon maradtak. Na jo, lehet egy picit csalni, és még egyszer probalkozni...

Ezt a jatékmddot akar egyeddl is lehet jatszani. llyenkor a jatékos egymagaban

deriti fel a TANUKat, fedi fel a tulajdonsagokat, és kisérli meg elkapni a tolvajt

a végén. Ugyanugy kell mindent végrehajtani, mint az egyiittmikodo jatékmaod-
ban, csak éppen egyediil.




VERSENGS JATEK

6-10 éveseknek

Elérészuletes

« A jatékosok valasztanak maguknak egy-egy kuflit, és a tabla kozepén lévé
kupacra helyezik.

+ Osszekeverjlik és leforditva a jatéktabla 16 helyszinére helyezziik a 16 db
allatlapkat, amin a lények vannak.

« A tulajdonsagkartyakat is 0sszekeverjik, és leforditva letessziik 4 pakliba
a hatlap szine szerint csoportositva. Minden pakliban 4 kartya van.

- Az allatkartyakat 6sszekeverjik, és kiveszlink beldle 4-et. A legfelsét fel-
csapjuk. O az elsé TANU.
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« A jatékosok kdzott szétosztjuk a maradék 12 allatkartyat. Ok a gyanusi-
tottak. Ne mutassuk meg Oket a tobbieknek!
« Csapjuk fel a mesefiizetet, és meséljik el beléle barmelyik mesét!

A 34bés célja
Az nyer, akinek a kezében van a jaték végén a TETTESt abrazolé allatkartya ES
tudja, hogy hol van a hozzatartozo6 allatlapka a tablan.

A pdtés menete

A jatékosok megnézik a kartyaikat. A tobbiek el6tt titokban
tartjak oket!

A kezddjatékos |ép — barmelyik mezdre szabadon 1ép-
het —, és felfedi az ott talalhaté allatlapkat ugy,
hogy mindenki lassa.




Ekkor harom eset lehetséges:

1. Ha a lapkan az éppen felcsapott TANU van, akkor a TANUt, azaz az allat-
kartyat felveszi a kezébe, és felforditja az egyik tulajdonsagkartyat. A TANU
helyett Gj TANUt fordit.

2. Ha a lapkan olyan allat van, amelyik azonos a kezében 1évé egyik allatkar-
tyaval, akkor meg kell figyelnie a kezében 1évé kartyat, és dsszevetni a mar
felforditott tulajdonsagkartyakkal.

Ha minden eddig felforditott tulajdonsag igaz ra, akkor bizony 6 még
lehet a TETTES! El ne dobjuk!

Ha van koztlk olyan tulajdonsag, ami nem igaz ra (tehat 6 nem lehet a
TETTES), akkor eldobhatjuk! Mar nem fog kelleni!
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A tobbiek legyenek résen, és ellendrizzék, hogy igazunk van-e! Miutén dob-
tunk, hiizzunk attdl a jatékostdl egy gyandusitottat, akinek a legtobb kartya
van a kezében. (Ha mar csak 2 kartyaja van, nem hdzhatunk téle.) Ha tobb
jatékosnak van ,legtobb”, akkor barmelyikiktol.

Az elsé TANU megtalalasaig, azaz amig nincs egy felforditott tulajdonsagkartya

sem, nem érdemes dobni, hiszen még barki lehet a TETTES!

3. Ha se a TANUt nem talaltuk meg, se nem dobtunk allatkartyat, akkor csak
megjegyezzik, hogy ki tartézkodik azon a helyszinen. (Persze a tobbiek
is megjegyezhették!)

A lapkat mindig visszaforditjuk.
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Minden korben kotelezd Iépni, de nem [éphetiink olyan mezére, ahol épp egy
masik kufli tartézkodik!

Ha rossz lapjaink vannak, érdemes meglatogatni a mar nem gyanus gyanusi-
tottjainkat, hogy eldobhassuk éket, és minél tobb jatékostol hizhassunk lapot.

Ezért kiilonosen érdemes megjegyezniink, hogy melyik helyszineken tartézkod-

nak a kezlinkben |évé gyanusitottak.

Addig Iépkediink a réten, amig a TETTES mind a 4 tulajdonsagara fény nem dertdil.

A pabéR vége
A jaték abban a korben ér véget, amikor az utolso, 4. tulajdonsagot is felfedte
valamelyik jatékos, és felvette a legutolsé TANUL.

Ezutan az a jatékos, akinek a kezében ott van a TETTES, vagyis az az allat, aki-
re mind a négy tulajdonsag raillik, lecsapja az asztalra, és kozli, hogy megvan a
TETTES. De csak akkor nyerhet, ha tudja, hol tartézkodik a TETTES a jatékmezoén.
A kuflijat arra a helyszinre kell tennie, ahol a TETTESt sejti. Ha siker(lt, megnyerte
a jatékot.

Ha nem fedtiik még fel az 6sszes helyszinen az allatlapkakat, érdemes varni az
utolsé tulajdonsag felfedésével még akkor is, ha tudjuk, hol az utolsé TANU,

mivel nem elég, hogy a kezlinkben legyen a TETTES, de meg is kell talalni 6t
a réten, és ha még nem volt felfedve, ez nehezen lehetséges.

Ha viszont nem tudta ,elfogni” a TETTESt (akar azért, mert nem emlékszik, hol
volt, vagy mert még nem volt felfedve), a soron kovetkezd jatékosnak van esélye
a gybzelemre. Neki is lehet egy tippje. Ha megtalalta a TETTESt, nyert, ha nem, a
kovetkezd jatékos prébalkozhat. Az nyer, aki végul megtaldlja a keresett allatot!




ALEGKESEDBDEKNEK

3 éves kortol
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Az egylttmkodé jatékot lehet tovabb egyszerUsiteni. Ekkor a felforditott allat-
lapkakat nem forditjuk vissza, a felfedezett Iények lathatéak maradnak, nem kell
megjegyezni 6ket. A jaték tovabbi része valtozatlan, kivéve a végét.

Ha fel van fedve a TETTES lapja, odamennek a kuflinyomozdk, és egytitt meg-
talaljak.

Ha nincs, akkor tovabb keresgélnek, amig meg nem talaljak.

Ué abérot s mesélest)

KERESD A KUFL]K TORTENETE]|T
A PAGONY BOLTJAIBAN)

(www.pagory.hu/elerhetosed)

Banigs ansa

¥ E l(/k”l’ 1C

aﬁu .1 \LU FU
n( en mindenﬁ’ 3 g

yen K

NEZD MEG A KUFLIKAT RAJZFILMEN A KEDD YOUTUBE CSATORNAJAN!
https://www.youtube.com/keddanimation

KEDD Kft., 1027 Budapest, Frankel Led Gt 7.
www.keddshop.hu

Kuflik © 2017, KEDD © Daniel Andras
www.facebook.com/egykupackufli

Grafika: KEDD Kft.

Kiadja a Pozsonyi Pagony Kft.

© Pozsonyi Pagony Kft. — Bojti Anna
www.facebook.com/pagony
www.pagony.hu

Szérmazasi hely: EU




