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A doboz tartalma: 4 étterem tdbla, 104 lapka (40 (rlény lapka, 40 rendelés lapka,
24 kulonleges lapka), 1 db 3 perces homokéra, 2 szovetzsak.
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A jaték lényege:

Légy felszolgdld az Alien caféban, a galaxis legmendébb gyorséttermében!

Légy gyors, és ne hibazz: az univerzum 4 sarkabdl érkez6 vendégek igényei igen
magasak!

A jaték célja:

Az Alien Caféban a jatékosoknak kozosen, egymassal egyuttmikodve kell a
megadott idén beliil felszolgalniuk a rendeléseket. Ehhez minden jatékosnak az
altaluk felligyelt részen a megfelel6 Grlényeket kell a rendeléseik és barataik mellé
helyezni.

El6késziiletek:
.+ 1 Azlrlény lapkakat a piros zsakba,

. a rendelés lapkakat a kékbe
0 tedd!

A jaték menete: Minden jatékos egyltt és egyszerre jatszik: mindannyian
ugyanabban az étteremben felszolgaldk, és egyitt kell m(ikodnilk, hogy a
kiszolgalas a lehet6 legjobb legyen. Minden jatékos az étterem egy sarkaért (a sajat
tablajaért) felel, de egylittm(ikodhetnek és segithetik egymast.

Prébajaték - 0. szint

Minden jatékos huz 3 (irlény és 3 rendelés lapkat, melyeket a tablaja mellé helyez,
leforditva. Mikor a homokdrat felforditjdk, kezdetét veszi a 3 perces, Oriilt
felszolgalas:

a jatékosok felforditjdk az elottik lévé lapkdkat, és hozzaldtnak a tablajuk
feltoltéséhez.
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A lapkak elhelyezése:

Minden lapka bal fels6 sarkaban egy masik lapkatipus jele lathato.

A lapkat a jel 4ltal meghatdrozott feltételnek megfelel6en kell elhelyezni az adott
kor végére.

Alila Grlényt egy sés étel mellé kell rakni.  Ezt az italt egy lila Grlény mellé kell rakni.
Egy lapka akkor keril egy masik lapka mellé, ha azonos sorban vagy oszlopban
taldlhatdk és nincs koztik hézag vagy masik lapka (lasd a kovetkez6 oldalon 1évé
példakat).

A Joker lapkak barhova helyezhet6k. A kor végén a Joker lapkat lerakd jatékos donti
el, hogy a Joker milyen lapkat helyettesit (Példaul: , A Joker egy hamburger”).

A tablak feltoltése:

Minden jatékosnak van egy 4x4 mez6bdl alld tablaja, mely az 6 teriletét jeldli az
étteremben. Hogy pontokat szerezzen, a lapkdkon jelolt feltételek betartdsaval a
lehetd legtobb lapkat kell a tablara raknia.

Amig a homokoéra le nem pereg, a jatékosok

- szabadon lerakhatjdk a lapkakat a tablara, és at is helyezhetik azokat.

- a lapkakat atadhatjak vagy elcserélhetik a tobbi jatékossal.

- Uj lapkakat hdzhatnak a zsakokbal.

A jatékosok a lapkakat elcserélhetik egymassal, segithetnek egymdsnak helyesen
felrakni a lapkakat, kilonbo6zd tipusu lapkakat kérhetnek vagy ajanlhatnak fel a
tobbieknek, de nem nyulhatnak a t6bbi jatékos tablajahoz.

A kor vége:

Mikor a homokdra lepereg, a kor véget ér, és a lapkdkat nem lehet tobbé lerakni
vagy athelyezni.

A pontok 6sszeszamlalasa kovetkezik.

- Minden olyan lapka, mely megfelel a sajat felhelyezési feltételének = 1 pont

- Minden lapka, mely nem felel meg a sajat felhelyezési feltételének = -1 pont

- Minden le nem rakott lapka = - 1 pont

Megjegyzés: A Jokert lerakd jatékos donti el, hogy Joker milyen lapkat jelol.
A Joker lapkak utdn nem jar pont.



Példa

+1: a lapka helyesen,
egy desszert mellett van

+0: a Joker y ) ¢ egy desszert mellett van
lapka utan nem ) e
jar pont b s
+1: a lapka helyesen,
egy lila Grlény mellett van

+1: a Joker lapka
helyesen,

egy ital lapka
mellett van

+1: a lapka helyesen,
egy zold trlény mellett van

Osszesitett pontszdm: 1 +1 -1 +1 +1 +1 = 4 pont

Miutdn minden jatékos Osszeszamolta a pontjait, a kiszolgdlas értékelése
kovetkezik:

- Ha minden jatékos legalabb 10 pontot elért, a kiszolgalads megfeleld szinvonall volt,
a jatékosok megnyerték a kort.

- Ha akar csak egyetlen jatékos is 10 pontnal kevesebbet ér el, a kiszolgalds nem éri
el a megfelel§ szinvonalat, és a jatékosok mindegyike veszit az adott kérben.

A jaték vége:
Egy jaték legfeljebb 5 korig tart. Ha a jatékosok 3 kérben nyernek, megnyerik a
jatékot.

Nehézségi szintek:
A jaték 4 nehézségi szinten jatszhato, hogy még élvezetesebb legyen:
a nehezebb szintek kllonleges lapkdi megnehezitik a jatékot.

Minden jatékos maga donti el a kor elején, hogy milyen nehézségi szinten szeretne
jatszani. Igy egy feln6tt vagy tapasztalt jatékos 3. vagy 4. szinten jatszhat, mig egy
kezd6 0. vagy 1. szinten.

Mivel a jatékosok kiilonb6z6 nehézségi szinteken jatszhatnak, mindenki
megtalalhatja a szdmara legmegfelelSbbet.

Alkalmazas:

Ha egy jatékos ugy dont, nehezebb szinten jatszik, a szokasos 6 lapkan tul a jaték
kezdetekor vdlaszt egy, az adott nehézségi szinthez tartozd, specialis lapkat,
valamint minden alacsonyabb szint lapkdi kozil is vesz egyet.

Példaul: A 3. nehézségi szinten jatszé jatékos

valaszt egy 3. szinthez tartozé lapkat, valamint egy 2. és 1. szinthez tartozoét is.

Megjegyzés:
a specialis lapkakat a jatékosok nem cserélhetik ki egymassal a jaték soran.

A kiilonboz6 nehézségi szintekhez tartozo lapkdkat a jatékosok leforditva az asztalra
teszik, majd véletlenszerlen valasztanak kozilik. A ki nem vdlasztott lapkdk a
jatékban nem vesznek részt.

Miutdn minden jatékos eldontotte, milyen nehézségi szinten szeretne jatszani, és a
specialis lapkakat is kihuztak, a jaték a kordbban részletezettek szerint zajlik.

1. szint

Ehhez a nehézségi szinthez rdzsaszin hattérrel elldtott
flszeres lapkak, illetve egy undok (rlény tartozik. Az 1.
szint lapkai korlatozasokat irnak eld: a lapkakat nem lehet
mas Grlények vagy ételek mellé rakni.

2. szint
A 2. szint lapkai mellé 2 Grlényt vagy 2 rendelést kell rakni.

3. szint

A 3. szint lapkai mellé 3 (rlényt vagy 3 rendelést kell rakni. S| 000 0@
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4. szint

A 4. szint lapkai altalanos korlatozasokat irnak el6 (melyek
csak az adott lapkakat kihuzé jatékosra vonatkoznak), és
bizonyos lapkafajtak lerakasat tiltjak meg.

Példaul: nem szabad lila Grlényt vagy italt lerakni.
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