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EVES JATEKOS

ELOKESZULETEK

Mindenki tépjen le egy lapot az Urallatok
szinez6tombrol! Nyolcféle allat kozul valaszthattok.
Helyezzétek kozépre a dobokockakat és a szineseket!

A JATEK CELJA
Ajaték célja, hogy te szinezd ki leghamarabb az Grallatodat
olyan szintre, amilyen a lap aljan lévé segit6 abran lathato.

A JATEK MENETE
A soron |év6 jatékos dob mind a 4 dobokockaval.

Ha van olyan szin( kiszinezetlen hatszog az abrajan, mint amit dobott, akkor azt
kiszinezheti. Tobbféle szint is valaszthat, a lényeg: legyen olyan szin az abrajan.

FIGYELEM! Egy kocka egy kis hatszoget ér!
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Ha olyan szint dobott valamelyik
(akar tobb) kockaval, amit nem
tud felhasznalni, akkor azokat
a kockakat dUjradobhatja egyszer.
Ha van koztuk megfelel6 szin, azt
meg felhasznalhatja, ha nincs,
nem lehet tobbszor Ujradobni.

A jaték soran minden korben két ugyan-
olyan szin atvalthato egy masikra. Negy
ugyanolyan szin atvalthato két masik
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+ . + ' :f . ugyanolyan szinre.

Ezutan adjuk tovabb a kockakat a kdvetkez6 jatékosnak.

A JATEK VEGE

A jatéknak abban a korben van vége, amikor egy vagy tobb jatékos teljesen kiszinezi
az abrajat. A jatékot az nyeri, akinek kész az abraja. Ha tobb ilyen jatékos van, akkor
a jatéknak tobb gydztese van.
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ELOKESZULETEK
Mindenki tépjen egy lapot a Kutyuri kincsei szinezétombrél!
Helyezzétek kozépre a dobokockakat és a szineseket!

A JATEK CELJA
Aki hamarabb megszerzi a 12 csillagot, az nyer! Csillagot Ugy szerezhetsz, ha a lap
aljan lathato formakat ((ircsont, Grfalat, Grbot, (irlabda) kiszinezed a bolygon. Minden
forma mas értékkel bir. Amikor kész az abra, akkor lehet az értékét jelz6 csillagokat
a lap tetején kiszinezni.

Az els6 harom format egyszindre kell szinezni - barmelyik szint valaszthatod, nem
csak azt, ami a lapon szerepel, de ugyanazon szinre kell a hatszogeket szinezni. A ne-
gyedik format hatszin(re kell szinezned. (Mindegy, milyen sorrendben allnak a szinek.)

FIGYELEM! Az abrak nem érhetnek 6ssze!

A JATEK MENETE

A soron |évé jatékos dob mind a 4 dobdkockaval. Félreteheti azokat a kockakat, ami-
ket hasznalni szeretne, és a tobbivel Ujra dobhat. Egy jatékos a korében maximum
haromszor dobhat (azaz kétszer dobhat Gjra), akar az 6sszes kockaval és a mar korab-
ban feélretett kockakkal is. A dobasok befejezese utan a kockak altal mutatott szinek
kozul egyet valaszthat ki, és a valasztott szinnel szinezhet ki pontosan annyi hat-
szoget, amennyit az adott szinbdl dobott.




Ha tobbet dobott a valasztott szinbdl, mint amire szuk-
sége van, akkor is fel kell szineznie mindet a lapra. Kezd-
het a szinnel Uj format vagy hozzaszinezhet egy masik
formahoz.

Tehat ha mind a 4 kocka ezt a szint mutatja, akkor 4, ha
3,2, 1kocka mutatja az adott szint, akkor 3, 2, 1 hatszéget
lehet kiszinezni.

Ha a jatékos befejezett egy abrat, akkor az érte kapott
csillagokat kiszinezi a szinezélapja tetején.

A JATEK VEGE

A jateknak abban a koérben van vege,
amikor valaki megszerzi a 12. csillagot.
Ha tobb csillagot szerez valaki, akkor
a tablajan jelezze pluszban kiszinezett
mezOkkel. Az lesz a gy6ztes, aki a leg-
tobb csillagot gy(jtotte. Egyenldség
esetén az, akinek ez kevesebb abraval
sikerult. Ha ez sem dont, akkor a jaték-
nak tobb gydztese van.
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Mindenki tépjen egy lapot az Urkukacok szinez6tdmbrdl!
Helyezzétek kozépre a dobokockakat és a szineseket!

A JATEK CELJA

A jaték célja a legtobb pont megszerzése. Pontot szerezhetsz, ha kilénboz6 szind
trkukacokat vezetsz el a bolygé egyik kijelolt pontjatol a masikig (<-), és a kukacokkal
minél nagyobb olyan teruletet keritesz be a bolygon, amin nincsen masik kukac.
Menet kézben felszedheted a csillaggal jel6lt kincseket (%) is.




A JATEK MENETE

Asoron lévé jatékos dob mind a 4 dobokockaval. Kivalasztja, hogy melyik szint szeretné
felhasznalni a dobott szinek kozul. Félreteheti azokat a kockakat, amik kellenek, a tob-
bivel Gjradobhat. Egy jatékos a kérében maximum haromszor dobhat (kétszer dobhat
Ujra), akar az 6sszes kockaval is. Ha befejezte a dobast, egy szint valaszt a dobott szi-
nek kozll, és ezt felszinezheti a szinezélapra. Ha mind a 4 kocka ezt a szint mutatja,
akkor 4, ha 3, 2, 1 kocka mutatja az adott szint, akkor 3, 2, 1 hatszoget kell kiszinezni.

FONTOS! A kivalasztott szin dsszes kockajat fel kell hasznalni.

STINEK
Ha olyan szint valasztasz, amilyen Grkukac még nincs a bolygddon, akkor az egyik
kiemelt mezdn Uj kukacot kell kezdened.

Ha olyan szint valasztasz, amilyened mar van, akkor az egyik meglévé kukacodat
folytathatod.

Amikor (j szint haszndlsz, szinezd be a SZINEIM kévetkez6 hatszogét. Ez jeldli, hogy
a szineiddel hany pontot szerzel. Maximum 4 szinért kaphatsz pontot.

CSILLAGOK

Az Grkukacokkal csillagokat is 6sszeszedsz. Ha atmész egy csillagon, akkor szinezz ki
egy csillagot a lapodon a CSILLAGAIM savban.
A csillagokat ketféleképpen is felhasznalhatod: N AW A
a) A csillagokeért akcidkat vasarolhatsz. Mindegyik egy csillagba kerdl.
Ha egy csillagot ,elkdltesz”, akkor huzd at! A megvasarolhato akciok:

- Gjradobhatsz akarhany kockaval egyszer(1) 1 2

- egy korben két kilonboz6 szint is

felszinezhetsz a lapra (2)
- egy kockat atfordithatsz tetszéleges szinre. (3)




Az akciot abban a kérben nem vasarolhtod meg, amikor megszerezted a csillagot,
csak a kovetkez6ben! Egy korben csak egy akciot vasarolhatsz. Az akciok nem fogynak

el, egyfélét akar tobbszor is megvehetsz.

b) Ha a csillagaidat nem koltod el, akkor a jaték végén minden csillag 2 pontot ér!

A JATEK VEGE

A jatéknak abban a korben van vége, amikor az egyik jatékosnak a masodik tirkukaca

is célba ér. Ezt a kort még befejezzik.

PONTOZAS

A PONTJAIM savba ird fel a pontjaidat!

1. Az els6 ket korbe kertlnek a befejezett
tirkukacaid értékei. Minden teljes (tehat
kijelolt ponttol kijeldlt pontig Ures terule-
tet korbeoleld) Grkukac annyit ér, ahany
ures mezét elkeritett a bolygon.

2. A harmadik kérbe ird be, hogy a leg-
rovidebb (rkukac a palyadon, ami nem
ért el a céljaig, hany hatszogbdl all.

3. Acsillagba ird fel a megmaradt csillag-
jaid érteket.

4. A hatszogbe ird be a szineiddel meg-
szerzett pontjaidat, maximum 16 pontot.

Add 0ssze a pontokat! A jatékot a legtobb
pontot gy(jté jatékos nyeri. Dontetlen
esetén az, akinek hosszabb a legrévidebb
Utja. Ha ezutan is dontetlen az allas, ak-
kor a jateknak tobb gydztese van.
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