Djeco térsasjaték: Archichato - megfigyelés és gyorsasag cikkszam: DJ08442

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 216

Jatékido: 10 perc

A doboz tartalma: 2 készlet épit6gula (6 nagy gula + 3 kis gula), 30, kihivas” kartya

A jaték célja: Els6ként felépiteni a gulakbdl a varat a kihivaskartyan lathaté mintazattal.

El6késziiletek: Mindkét jatékos kap 1 készlet épitSgulat (9-9 gula) és maga elé teszi az asztalon. Kihivas
kartyakat pakliba rendezve kdzépre helyezik képpel lefelé forditva.

A jaték menete: A fiatalabb jatékos kezd, megfordit egy kihivas kartyat és ugy helyezi el az asztalon, hogy
mindkét jatékos jol lathassa. Majd egy jelzéssel elinditja a versenyt.

A jatékosok gyorsan megkeresik a sajat gulaik kilénb6z6 oldalain azokat, amelyek megfelelnek a képen
szerepl6 var mintadzatanak, és felépitik a guldikat ugy, hogy a képen lathatd varral megegyez6t hozzanak létre.
Megjegyzés: A kis gulak nagy gulak tetejére halmozasaval Uj homlokzati grafikak hozhatok létre.

Ha egy jatékos azt gondolja elkésziilt és azt jelzi a tdrsdnak, akkor a verseny megdll. A jatékosok
Osszehasonlitjak a képet és a varat.

Ha az épitett var valéban megegyezik a képen |athatdval, akkor a gyorsabb jatékos megnyeri a kihivas kartyat
és maga mellé teszi az asztalra. Ha tévedett, sajnos akkor a kartyat az ellenfél nyeri meg. A masodik jatékos
ezutdn huz egy Uj kartyat, és a jaték folytatddik a mar leirtak szerint.

A jaték vége: Az a jatékos, aki el6szor gylijt 6ssze 5 kartyat, megnyeri a jatékot.
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