Djeco tarsasjaték: KOkusz kaldz - Coconut pirate Cikkszam: DJ08460

A gyorsasag és megfigyelés jatéka. S
Gyorsnak kell lenned és jol kell 6sszpontositanod, ha talpon akarsz W
maradni a kalozok vilagaban! Az jut elsének a kincshez, aki a legtébb | yeco
kocka kombinaciét észreveszi!

Ajanlott életkor: 6-99 éveseknek

Jatékosok szama: 2-4
Id6tartam: 15 perc
Tartozékok: 1 kockatabla, 12 kocka, 4 kaldz figura, 1 kincses térkép tabla.

A jaték célja: els6ként elérni a kincset.

El6késziiletek: A kockatdblat az asztal kdzepére tessziik, hogy minden jatékos elérje. A
térkép jatéktablat tegyik a kockatabla mellé (hogy mindenki jol lathassa).

Minden jatékos valaszt egy figurdt, amit a jatéktabla kezdé mezGjére tesznek, majd
fognak néhany kockat:

- Két jatékos esetén: mindenki hat kockat kap

- Harom jatékos esetén: mindenki négy kockat kap

- Négy jatékos esetén: mindenki harom kockat kap

A jaték menete: A jaték drajards szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd, dob a
kockaval a kockatabldn. A kévetkezd jatékos ugyanigy tesz, és igy tovabb... a kockakat
igy egymads utdn dobjak a kockatabldra. A jatékosoknak figyelniiik kell a kockdkat, hogy
felismerjék a kialakuld sorozatokat.

Prébalj els6ként észrevenni egy harom jelbdl, vagy harom azonos szinbél allé sorozatot.
A sorozat nevét hangosan, érthetéen mondd is be (kaléz koponya, szablya,
kdkuszpdlma, gyémant, hajo, pisztoly, fekete, voros, zéld, kék, sarga, lila).

Ha két sorozatot is latsz, el6szor “kett6”-t kell mondanod, majd utdna rogton a két
sorozat nevét.

Megjegyzés: mar ot kockanal is létrejohet két sorozat.

- Ha a bemonddsod helyes: vedd el a sorozathoz tartozé kockdkat és tedd magad elé a
tobbi kockadhoz.

Aztdn lépj a sajat figuraddal a térkép tablan annyi mezét, amennyi sorozatot bemondtal
(pl. ha két sorozatot mondtal be, két mezét 1épj elbre).

Ezutan a jaték a te kockadobasoddal folytatodik.

- Ha tévedtél (a bemondott sorozat legalabb egy része téves), annyi mezét lépj a
figuraddal visszafelé, ahany sorozatot bemondtal. (Ha a figurdd még mindig a kezd6
mezdn all, nem kell 1épned vele).

A jaték ezutan folytatddik a kovetkez6 jatékos kockadobdsaval.

Megjegyzés: akkor is ezeket a |épéseket kell kdvetned, ha harom sorozatot mondasz be
(ami ritka eset). llyenkor harom mez6t 1épj el6re vagy hatra.

Kildnleges esetek:

e A "kdkuszpalma" sorozat: amikor egy “kokuszpalma” sorozatot mondasz be, harom
mezGt |épj el6re a figuraddal.

e A "kaléz koponya" sorozat: amikor egy “kaldz koponya” sorozatot mondasz be, 1épj
egy mez6t el6re a sajat figurdddal, és 1épj egy mez6 hatra az dsszes tdbbi jatékos
figuraival.

Ne feledjiik 1: csak akkor léphetsz a figuraddal elére (vagy hatra), ha els6ként mondasz
be sorozatot. Ha egy masik sorozat is Iathatd, amit nem mondtal be, a tobbi jatékosnak
varnia kell a kdvetkezd kockadobasig annak bemondasaval.

Ne feledjiik 2: ha két vagy tobb jatékos pontosan egyszerre mond be sorozatot, egyikik
bemonddsa sem érvényes, a jaték pedig folytatodik a kdvetkez6 jatékossal.

Ha ebben a vonatkozasban vitara keriilne a sor, kérhetik egy masik jatékos biréi
segitségét.

Ne feledjiik 3:

- ha dobdskor egy kocka fellok egy masikat, aminek igy valtozik a mutatott oldala, ugy
hagyjuk és nem forditjuk vissza.

- ha egy kocka az élén all meg, nem az oldalan (akar Ujonnan dobott, akar egy masik,
mar a tablan lévé), a jatékosnak, aki éppen a soros, meg kell noszogatni a tablat, hogy a
kocka megfeleld helyzetbe érkezzen.

Ne feledjiik 4: ha nincs ndlad kocka, amit dobhatnal, amikor te kdvetkezel, régtdn jon a
kovetkez6 jatékos. Viszont sorozatokat ugyanugy bemondhatsz.

Ha egyaltaldn nincs mar dobhaté kocka (vagyis mind a 12 kocka a tablan van), akkor a
kockakat szétosztjuk a jatékosok kdzott Ugy, ahogy a jaték elején.

GyGzelem: Az a jatékos nyeri meg a jatékos, aki elséként éri el a kincset.

Grégory Kirszbaum és Alexandre Sanders jatéka



