KUFLIBINGO

JATEKSZABALY




1. Képreresd

2-4 jatékos szamara
3 éves kortol
Elégésziletes
Minden jatékos valasszon egy tablat — figyeljetek,
hogy az azonos jell oldalaval jatsszatok!

A pdter menete
Képpel lefelé forditva keverjétek meg a lapkakat az asztalon!

| . Az a jatékos kezd, aki utoljara latott kuflit!

°).. Forditson fel egy lapkat, és ha szerepel a tablajan, tegye ra! Ekkor fordithat még
egyet — egészen addig, amig olyat fordit, ami szerepel a tablajan.

'?), Ha olyat fordit, ami nem szerepel a tablajan, forditsa
vissza! Ekkor a kovetkezd jatékos fordit, és igy
menjlnk szépen korben.

Akinek elébb betelik a tablaja, az nyer!



2. Ruflibings

2-4 jatékos szamara
4 éves kortol

o

Elérésziletet

Minden jatékos valasszon egy tablat — figyeljetek, hogy az
azonos jell oldalaval jatsszatok! Képpel leforditva keverjétek O VAGY /

meg, és rendezzétek oszlopokba a lapkakat!

A }4bés menete

Minden jatékos hizzon maga elé egy oszlopot, és forditsatok beldle
1-2-%-ra 1-1 lapkat az asztal kézepére ugy, hogy mindenki lassa!

Ha talalsz koztik olyat, ami szerepel a te tabladon, csapj le ra, és helyezd
a tabladra! (Akinek alul van a keze, azé a lapka.) Ha tobb lapka is j6 a
tabladra, és senki mas nem csapott le ra, akkor elvihetsz tobb lapkat is!

Ha észreveszed, hogy véletlenil rossz lapra csaptal, gyorsan kapd fel a kezed,
hogy mas is lassa a lapkat! Amire senki nem csapott le, azt hizzatok
az asztalon arrébb egy kupacba.

Amikor elfogy az egyik jatékos eldl az oszlop, hizzon maga elé egy Ujabbat.

Akinek elébb betelik a tablaja, az nyer!
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