Miutdn mindenki vitt és elrendezte a lapjait,
kezdédik a méasodik kor, az els6hoz hasonldan.

A jaték addig folytatodik, mig a hizépakliban
kevesebb lap marad, mint ahanyan jatszunk.
A maradék lapok kiesnek a jatékbol.

Ha a jatéknak vége, mindenki attekintheti a
lovardajat és 6sszeszamolhatja a pontjait!

PONTOZAS:
Minden 16 és lovas kartya 1 pontot ér, és ezen
feldl lehet bénuszpontokat kapni:

® egy l6-lovas pérért +3 pontot

* hat kiilénb6z6 16ért +10 pontot

Ha egy lovasbdl vagy 16bdl tébb ugyanolya-
nunkvan, csak az elsé ér pontot, a masodikért,
harmadikért 3-3 minuszpont jar!

Az ételek pontozésa: 1 ugyanolyan 1 pont,
2 ugyanolyan 4 pont, 3 ugyanolyan 9 pont,
4 ugyanolyan 16 pont.

A lészerszamok 1-1 pontot érnek, ha mind
a négyféle megvan, akkor +3 pontot kapunk.

csillag

9 PONT

CRYE

PONT PONT.

+3 PONT

TIPP: Nem csak a lovak &sszegy(ijtésével tudsz
sok pontot szerezni, tébbféle taktikaval lehet
gySzni: akdr a parokra, akar a sok-sok ételre
Osszepontositasz, tied lehet a gy&zelem!

JO SZORAKOZAST!

Ismerd meg a kartydban
szerepld lovakat és lovaso-
kat Vadadi Adrienn Kocka-
cukor lovassuli cimli mese-
konyvébdl.
Csutival és Lopacival min-
dent megtudhatsz a lo-
vaglasrol, lovastornardl, a
lovarda életérdl. A masodik
kotetben a kiscsikd szeliditését és betdrését és
a dijugratés alapjait ismerheted meg.

JATSSZ ES OLVASS!
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Vadadi Adrienn Kockacukor lovassuli
meseregénye nyoman
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1. LOSZELiDITO

Jatékosok szama: 2-5 16
Eletkor: 4-8 év

Kartyakészlet:
1816

12 lovas

12 étel

8 |6szerszém
4 rablo

18 kerités

R JATEK CELJA
Harom lovat megszeliditeni és elkeriteni.

ELOKESZULETEK

Vélogassuk ki a lovakat és a keritéseket, és al-
kossunk bel8lik 1-1 paklit. A tébbi lapot kever-
jik meg, osszunk mindenkinek 4-et és a mara-
dékot tegylik kézépre — ez a htizépakli.

R JATEK MENETE

Egy korben két dolog kézll vélaszthatunk: vagy

dobunk egy lapot és hizunk helyette egy Ujat,

vagy becseréljik a lapjainkat |éra vagy keritésre.
Ahhoz, hogy megszerezziink egy lovat, &ssze

kell gydjteni a kezinkbe egy lovast, egy ételt

és egy lészerszdmot. Ezeket tudjuk becserélni
egy léra. llyenkor a harom cserelapot a dobé-

paklira dobjuk.

Ha azonban rablokértya van a keziinkben, azt
is kijatszhatjuk: ilyenkor elrabolhatunk egy lo-
vat egy masik jatékostdl — persze csak akkor, ha

még nincs bekeritve! Ha a megtédmadott jaté-
kosnak a kezében van két lovas, akkor azok
megvédik a lovukat, és a rablé nem tud rabol-
nil Am ekkor is el kell dobni a rablét, és persze
a két lovast is, és helyettiik uj lapot kell hizni.

Ha a hizdpakli elfogy, megkeverjik a dobo-
paklit és megforditjuk — egészen addig foly-
tatédik a jaték, amig valakinek meg nem lesz
a harom bekeritett, megszeliditett loval

2. AZ EN LOVARDAM

Jatékosok szama: 2-4 18
Eletkor: 5-8 év

Kartyakészlet:

1816

18 lovas

16 étel

12 |bszerszéam

(2 jatékos esetén csak 12-12 16 és lovas
kell a pakliba!)

R JATEK CELJA
Megfelelé kombinaciéban gy(ijteni a lapokat

(Id. PONTOZAS).

R JATEK MENETE

Keverjiik meg a lapokat, és két pakliban te-
gylk ki a pélya szélére. Ezutan a kezdgjaté-
kos csapjon fel egy lapot kézépre, az elsé
sorba. Kérben haladva mindenki két dolog
koziil véalaszthat:

o felcsaphat lapot, és lehelyezheti az elsé
sorba. Ha az els6 sorba mar mindenki he-
lyezett le lapot, akkor a méasodik vagy har-
madik sorba is lehet a lapot helyezni.

e elvisz egy oszlopnyi lapot (ez akédr egy
lapbdl is allhat).

Aki elvitt lapot, az addig nem csinal sem-

mit, amig az adott kérben mindenki nem vitt
lapot. (Azaz lires nem lesz az asztal.)

1GY NEZ KI AZ ASZTAL NEGY JATEKOS ESETEN
1. SOR




