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A jateh, tantadma,

Kdrtydk
7 szereplokartya
7 tandrakartya
6 uzsonnakartya
7 sziinetkartya
63 targykartya

6 vonalas-kockas kértya
6 sima-ABC-s kértya

4 csomag szines gyurma
5 szines filctoll
5 feladatos fiizet
1 6rarend
1 szabélyfiizet




Ebben a jatékban nincs nyertes és vesztes. Itt mindannyian nyertek,
mert mindannyian rengeteget tanultok a feladatokbol, és kdzben jol
is fogjatok érezni magatokat, megtudjatok, mi var ratok az iskolaban,
vagy ha mdr iskoldsok vagytok, djra eljatszhatjatok, mi minden torténik
veletek a suliban!

Eljatszhatjatok, hogy milyen iskolasnak lenni: akarcsak az iskoldban,
ebben a jatékban is van egy tanitd néni vagy bacsi, €s sok-sok kisdiak.

A itk renete

Elokésziiletek
ElGszor osszatok ki a szereplSkartydkat. Akinél a tanit6 néni van, az
lesz a tanit6 néni vagy bacsi, 6 fogja vezetni az 6rakat és feladatokat
adni a didkoknak.
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Ezutén a tanitd hidzzon a tandrakartydk koziil 6sszesen 4-et. Ezek
lesznek az 6réitok, fel is rajzolhatjatok a letordlhetd filcekkel az
orarendre! Egy nap 4 tandra van. Ha eltelt a nap, €s még szeretnétek
jatszani, akkor a tanitd odaadja a szerepldkartyajat a t6le jobbra iil6nek,
és Uj szereplokartyat kap, valamint dj 6rakat hiztok a kdvetkezd napra,
és még egy napnyi iskolat eljatszhattok!
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Ezutan minden kisdidk hizzon magénak egyet-egyet az uzsonnakartyak
koziil. Ez lesz aznap az uzsonnija!
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A didkok iiljenek le a tanitéval szemben. A tanitd ossza ki nekik az
irkakat, azaz a nagy vonalas, illetve kockas letdrolhetd kartyakat.
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Mindenki vegyen el egy csomag gyurmét is, majd tegyétek ki kozépre
a targykartyakat. (Ha négynél tobb didk van, osztozzatok a gyurmakon!)

A tanordk

A tanité vegye el az elsé 6rahoz tartozé feladatos fiizetet, keressen ki
beldle egy feladatot, és hajtsdk végre az ,,osztillyal”! Egy 6ran legfeljebb
2 feladat legyen, kiilonben nagyon el fognak faradni a kisdidkok. Ha
a tanit6 még nem tud olvasni, akkor valakinek, aki tud, segitenie kell,
vagy egy felndtt segitségére lesz sziikségetek, aki felolvassa a feladatokat!




Ha parokban dolgoztok, akkor a feladat végén mutassatok meg
egymasnak a megoldasaitokat. Ha az egész osztalytdl kérdez valamit
a tanitd, akkor jelentkezni kell, nem szabad bekiabdlni a valaszt. Az
vélaszolhat, akit a tanité felszolit. Nem szabad egymas szavaba vagni,
és mindenkit végig kell hallgatni, akér kicsi, akdr nagy.

Sok feladatndl nem csak egy helyes vélasz van — itt akar tobb gyereket
is meghallgathat egymas utén a tanit6. Amikor egy helyes megfejtése
van egy kérdésnek, akkor a tanit6 értékelheti a valaszt.

A sziinet

Az 6rak kozott sziinet van. Beszéljétek meg a sziinetkartyak alapjan,
hogy mit lehet csindlni a sziinetben: enni, szaladgélni, jatszani. Jatsszatok
is el! Nézzétek meg, ki mit kapott uzsonnara, €s mit szeret a legjobban
enni. Ha kipihentétek magatokat, johet a kovetkez6 ora!
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Ha akarjatok, a nap végén beszéljétek meg, hogy kinek melyik 6ra
a kedvence, és miért! Azt is elmondhatjatok, hogy milyen dj dolgot

tanultatok. A tanité dicsérjen meg mindenkit egy dologért, amiben
aznap 6 volt a legiigyesebb!

Rendrakds
Ahogy az iskoldban a padban a nap végén, itt is rakjatok rendet a do-
bozban a jaték végén!

A lapotokrdl mindig toroljétek le a filcet elpakolas elGtt, nehogy
raszaradjon a festék, mert akkor nehezen jon le! A filcek kupakjat
zarjatok vissza, a gyurmat csavarjatok a f6lidba, ne szaradjanak ki!



Kedves Sziilok!

Mire jo egy olyan jdték, amiben nincs vesztes és nyertes, nincs tabla és
kocka? Az Iskolés vagyok! tdrsasjatékban, akdrcsak , kistestvérében”, az
Ovodais vagyok!-ban, jdtékos fejlesztd feladatokat oldanak meg a gyerekek.

Ha minden feladatot megcsindlnak a gyerekek (szép lassan, hetek, ho-
napok alatt), akkor észrevéetleniil, szorakozva tanulnak meg és gyakorolnak
rengeteg olyan dolgot a vonalvezetéstol a mennyiségek dsszehasonlitdsan dt
a hangok elkiilonitéséig, a feladatok kovetésétol a kooperdcion dt a mdsik
meghallgatdsdig, amikre nagycsoportban, elsé-mdsodik osztalyban nagy
sziikségiik lesz. A jatek 5 feladatos fiizetet tartalmaz, amelyeket az elsé
osztdlyos kerettantervnek megfeleléen alkottunk meg. A rengeteg feladat
biztositia, hogy a jdaték ijra meg tijra jdatszhato legyen, hiszen sokadik jaték
alkalmaval is tudunk 1jabb feladatot taldlni a fiizetekben. Raaddsul a fel-
adatok sokszor dltalanos étletekre épiilnek, igy kis modositasokkal varial-
hatoak, hogy még tobbszor felhaszndlhatoak legyenek a jdték sordn.

Am a jaték megalkotdsakor nem pusztdn a matematikai, motorikus
készségek vagy a tantdrgyakhoz kapcsolodo ismeretek (iranyok, szamok,
hangok stb) elsajatitdsa a cél.

A jaték kerete egy szerepjaték: a kisebb gyerekek megtanuljak bardtsdagos
keretek kozott, hogy mi az iskolai élet rendje, ismerdssé vdlik szamukra
a tandra, a jelentkezeés, a sziinet rendszere, ami nemsokdra az életiik egyik
legfontosabb terepe lesz. Ez a fajta felkésziilés rengeteg fesziiltséget old,
rdaddsul ha egyiitt jatsszunk a gyerekiinkkel, akkor azt is megfigyelhetjiik,
hogy mitol fél, mivel van problémdja, mit nem ért.

A mar iskolas gyerekek pedig az iskoldban megélt élményeiket jatszhat-
jak ki magukbol. Sokszor csoddlkozunk, hogy ha egy gyerek egész nap az
iskoldaban iilt, akkor miert akar még otthon is iskoldsat jdatszani a testvere-
vel, a babdival. Pontosan azert, amiért a felnott elmeséli, hogy mi tortént
vele a munkahelyén, csak a gyerek szamdra kevésbé dllnak rendelkezésre
a verbalis onreflexio eszkozei. A jatekkal tudja megmutatni, elmondani,
feloldani a fesziiltségeit, jo és rossz élményeit, és a jaték dtldathato keretei
kozt konnyebben sajdtitja el egy adott kozeg viselkedési normadit is.



Par dolgot hagytunk el a magyar iskola kellékei koziil: ebben a jatékban
nincs (negativ) értékelés, nem hasonlitiuk egymdshoz a jatékosokat. Hogy
miert? Mert meggydzodesiink, hogy a vildgot sok szempontbol megismerni,
tapasztalva felfedezni épp elég élvezet, hogy az jutalom legyen a jdtszva ta-
nulo gyereknek. Minket, felnotteket sem értekelnek és mernek fel és le nap
mint nap - a gyerekeknek sincs erre sziiksegiik.

A jatékhoz - ha nincs olvasni tudo gyerek a jatékosok kozott - felnott
segitségre is sziikség lesz. Ne banjuk: élvezettel figyeljiik, hogy mi mindent
tudunk meg jatek kozben a sajdt gyerekiinkrol!

Azonban ahogy a gyerekek fokozatosan megismerik a feladatokat, mdr
az azokat kiséro képrol tudni fogjak, hogy mit kell tenniiik, és onalloan is
képesek lesznek jdatszani, sot, maguk fognak ijabb és iijabb feladatokat
kitaldalni egymasnak!

A jaték nemcsak csaladi jatékként, de nagyobb gyerektdrsasdgban is jdtsz-
hato.
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