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Kedves Jdtékos!
A szabdly elején egy rovid Gsszefoglaldt taldlsz a jdaték mikddésérdl, ami utdn rd is térhetsz a szabdlyok
megismerésére. De ha a gyerekekkel egyditt, a jdték felfedezésébe ket is bevonva, lépésrél lépésre szeretnéd
elolvasni a jatékszabdlyt, akkor azt megteheted veliik a ,Mesés tdjékoztato a gyerekeknek” szakaszban,
a4. oldalon.

Az Amig utazunk tarsasjatékban a jatékosok célja az, hogy az utazokartyak segitségével,
a csapatjelz6é babut mozgatva minél tobb helyszinre eljussanak a tablan.
A csapatjelz6 babu minden jaték elején a Gellért fiirdo starthelyszinrél indul.

A helyszinkartyak
A jatékban helyszinkartydk hatarozzak meg, hova kell eljutnia a jatékosnak a csapatjelzé babuval.
A helyszinkartydk abraja és szama megegyezik a jatéktablan lathaté abrakkal és szamokkal, a lapok 6tféle
keretszine pedig segit konnyebben megtalalni a térképen a helyszineket.

Azt a helyszint, ahovd éppen el kell jutnia a jatékosnak, a helyszinjelzé babuval jelezziik a tabldn.

Az utazokartyak

Hétféle utazdkartya van, és mindegyik a sajat szinének megfelel6 utvonalon hasznélhatd.
Busz (kék), villamos (sarga), metré (rézsaszin), troli (piros), hajé (kék szaggatott a vizen), és kétféle kilonleges
utazokartya: kerékpar és gyalogos.

Egy utazokartyaval tetszéleges tavolsagot tehetiink meg egy adott jaraton. Vagyis egy villamos kartyaval
egy villamosjarat vonalan tetszéleges tavolsagba eljuthatunk. Ha mas jaratra szallunk at (ami lehet
akdr szintén villamos, csak masik jaratszdmmal), akkor ahhoz egy masik utazékartyat kell felhasznalni.

A gyalogos kartyaval egyet lehet Iépni tetszéleges iranyban és tetszéleges vonalon. A fekete vonal a tablan
gyalogut, ott jarmuUvekkel nem lehet haladni, csak gyalogosan vagy kerékparral.

Kerékparral akar kett6t is lehet [épni, és ugyanugy tetszéleges vonalon és iranyban mozoghatunk, mint
gyalogosan.

Hidak

Atkelni a Dunan gyalogosan, kerékparral vagy valamilyen szarazféldi jarm(vel csak
a hidakon lehetséges. Az M2-es metréjarat Kossuth tér és Batthyany tér kozotti rovid,
Dunan keresztllhaladé szakasza szaggatott jelzéssel van ellatva. Ez a rész csak metréval
jarhato.




Az Amig utazunk tarsasjatéknak harom kiilonb6zé jatékmadja van.

Utazzunk egyiitt! - csapatjdték 5-7 éveseknek (jdtékszabdly a 8. oldalon)

Az 6vodasok orommel és izgatottan fedezik fel a kozlekedési halozatot.

Egylttmukddve kell haladni, és az utazokartydkat jol be kell osztani. A kdzos célunk az, hogy Budapest minél
tobb latvanyossagahoz eljussunk.

Kalandozas Budapesten - versengé jatékmod 7-10 éveseknek (jdatékszabdly a 11. oldalon)

Minden jatékosnak sajat busz, villamos, troli, metrd, hajé, kerékpar és gyalogos kartyai vannak. Ki taldlja meg
a legrovidebb utvonalakat? Ki utazgat a legvaltozatosabban? Az gydz, aki a legtobb helyszinre elér, és igy
a legtobb helyszinkartyat gydijti.

Ugyes utazé - csalddi jatékmod 9 éves kortdl, akdr felnétteknek is! (jdtékszabdly a 14. oldalon)
A csalad apraja-nagyja 6sszemérheti az ligyességét. A jatékosok optimalis Utvonalak tervezésével igyekeznek
minél tobb célt teljesiteni. A gyézelemhez okosan kell kombinalni és taktikazni!

MESES TAJEKOZTATO A GYEREKEKNEK

Lassuk csak, mi van a dobozban!

Egy nagy, kinyithato tabla, ami tele van szép rajzokkal és szines vonalakkal.

Ezek a vonalak Budapest kozlekedési halézatat jelentik, vagyis azt, hogy melyik jdrmivel merre utazhatsz, ha
felszallsz ra. A vonalak szine azt jelzi, milyen jarm{ megy rajta. Példaul a kék vonalon busszal kozlekedhettek,
mig a villamos a sdrga vonalon szalad.

Keressétek meg
azt a figurat, ami igy néz ki:

...6s allitsatok bele
a mianyag talpba, igy!

L
| —
A képen Doma, Panni és Nanuk, az eszkimé filicska lathato, akik nagyon szeretnek utazgatni. A gyerekek Bali
bacsi vezetésével jarjak be a varost, igy alkotnak egy csapatot, ezért ezt a figurat csapatjelzé babunak hivjuk.
Ti is szerettek utazni?

Tegyétek a csapatjelzd babut a Gellért furdé starthelyszinre,
amely mellett a varost beutazé kis csapat képe lathato.




A jaték dobozdaban a szép tablan és a csapatjelzé babun kivil kiilonféle kartyalapokat is lathattok.

Helyszinkartyak

Vannak olyan kartyak, amelyeken mindenféle érdekes hely képe lathatd, mint példaul a Vajdahunyad vara,
az Allatkert vagy a Kozlekedési Muzeum. Sét, az egyiken még a libegd is ott van! Ezek a kartyak mutatjak meg
nektek, hogy hova kell eljutnotok majd a jaték soran, ezért ezeket a kartyakat helyszinkartyaknak hivjuk.

llyen a helyszinkdrtydk hdtoldala.
Ldtod? En is rajta vagyok!

Utazokartyak

Vannak olyan kartyak, amelyeken kilonb6zd jarmuvek rajza van. Nézzétek csak meg! Taldltok buszt, villamost,
de még hajot vagy kerékpart is! Ezekkel a jarmdvekkel tudtok utazgatni a jatékban, ezért utazokartyaknak
hivjuk 6ket.

Az utazdkdrtydk hdtulja igy néz ki.
Es mi is rajta vagyunk!

Lassuk, mire jok az utazéokartyak!

Az utazokartyak hasznalata

Egy utazokartya tetszbleges tavolsdg megtételére felhasznalhatd egy adott jaraton. Vagyis egy villamos
kartyaval egy villamosjarat vonalan tetszéleges tavolsagba eljuthatunk. Ha mas jaratra szallunk at (ami lehet
akdr szintén villamos, csak masik jaratszammal), akkor ahhoz egy masik utazékartyat kell felhasznalni.

Nézzétek meg, hogy a csapatjelzé babu milyen szinl vonalon és merre indulhat el a startrol!




Villamossal

Ha jobb kéz felé indultok el a sarga vonalon (kdvessétek az ujjatokkal), akkor
a 47-es villamossal utazhattok, és eljuthattok vele a karikakon atbujva
egészen a Foldalatti Vasuti Mizeumhoz! Hanyat is kellett Iépni, hogy oda
jussatok? Igen, a start helytdl 4 |épésnyire van a Foldalatti Vasuti Mizeum.
Ott, a sarga vonal végén egy fekete csikot lattok. A szines vonalak végén
a fekete csik azt jelenti, hogy ott van annak a jarm(inek a végallomasa.

Busszal

Hafelfelé indultok el a kék vonalon, akkor a 7-es busszal utazhattok (kovessétek az ujjatokkal),
amivel eljuthattok egészen Zuglé vasutallomasra, pedig az j6 messze van a Gellért tértol!
A kék vonalon igazibol a 7-es busz még ennél is tovabb megy, mert az nem a végallomasa a
busznak, csak a folytatds mar nem fért ra a tablara. Ezért a tabla szélén egy nyil jelzi, hogy
merre halad tovabb az a jarat. Hany lépésre is van a Zuglé vasutéallomas a Gellért térté1? igy
van, 7 |épésre!

Hajoval

Budapestet és a tablat fentrdl lefelé egy széles, kék sav szeli at, ez a Duna
nevl folyd. A Dunan a szaggatott vonal mentén hajoval kozlekedhetiink,
amire a horgonnyal jelzett kikotokben szallhatunk fel. Ha a Gellért térnél
felszallunk a kikotében a hajoéra, egészen a Margit-szigetre felhajéozhatunk
(kovessétek az ujjatokkal), ahol a Kisallatkert van. S6t, még annal is tovabb!
A hajéknak kevesebb megdllojuk van, mint a szérazfoldi jarmdveknek,
amik az utakon haladnak, ezért minddssze 3 |épésbdl felhajokazhattok
a Margit-szigetre. Ki szeret hajézni?

Metréval

Budapesten 6sszesen négyféle metrévonal van, amit a tablan rézsaszind
vonalak jeleznek, és mindegyik egy nagy M betlvel meg egy szammal van
jelolve. Keressétek meg mind a négyféle M bettit! Talalhattok piros, sarga,

kék és zold szini metrojeleket. G m m m

A Gellért térrél, ahonnan indultok, a ré6zsaszinli vonalon az M4-es metroval
utazhattok (kovessétek az ujjatokkal), amivel eljuthattok a Kalvin térre, a
Magyar Nemzeti Muzeumhoz. Es ez hany [épésnyire van a startt6l? Bizony,
csak 2 lépésre!




Ha innen tovabb szeretnétek utazni, akkor eljuthattok egészen a Keleti palyaudvarig, ahol az M4-es metro
végallomasa van. Ha a csapatjelz6 babu a Kalvin téren all, akkor onnan tobb masik jaratra is at tudtok szallni,
mert arra sok jarmu zotyog. Nézzétek csak meg jobban!

A Kalvin téri karikanal fel tudtok szallni a kék 9-es buszra, a sdrga 47-es villamosra, az M3-as
és M4-es rozsaszin(i metrovonalra és a piros 83-as trolibuszra. Igen, a trolibusz utvonalanak
a szine piros. Mutassatok meg, hol van még piros utvonal a tablan. Ki utazott mar trolibusszal?

Van még két kulonleges utazékartya, a gyalogos és a kerékpar.

Gyalogos

A gyalogos kartyaval barmilyen iranyba Iéphettek a szarazfoldon, de
csak egy lépésnyit. A fekete szin a tablan a gyalogut, ott jarmUvekkel
nem lehet haladni, csak gyalogosan vagy kerékparral.

Keressetek fekete utvonalakat, amelyeken nincs semmilyen szam! Azok
a gyalogutak. Jol latjatok, a Gellért térrél is vezet fekete Utvonal, méghozza
a Szabadsag-szoborhoz, ami a Gellért-hegy tetején van.

Emlékeztek, hogy a 47-es villamossal a Gellért tértél hany megallo volt a
Foldalatti Vasuti Mazeum?

igy van, 4 megallé volt, azaz 4 |épés. A gyalogos kartyaval csak egyet tudtok Iépni, egyik
karikatél a masikig. De az a jo, hogy gyalog barmilyen szinii utvonalon mehettek, nem
csak a feketén, mert sétalni barmerre lehet. Ha Ugy tartja kedvetek, lesétélhattok egy
busz- vagy villamosmegallényit, aztan felszallhattok valamilyen jarmdre. Ki szeret nagyokat
sétalni?

Kerékpar

Kerékparral gyorsabban haladhattok, mint gyalogosan,
ezért a kerékpar kartyaval 1 vagy 2 lépésnyit is
léphettek barmilyen iranyban, és barmilyen szini
utvonalon a szarazfoldon. Amikor kerékparral haladtok,
eldonthetitek, hogy lassabban kerekeztek, és csak egyet
léptek, vagy jol megtekeritek a bringat, és kett6t léptek a
tablan. Ki tud biciklizni?

Elindulhattok akar egy villamos mellett, aztan rakanyarod-
hattok egy busz utvonalara.

A Szabadsag-szobortdl elkerekezhettek a tablan akar felfelé
a Varkertig, mert az pont 2 Iépésnyire van téle, vagy inkabb
csak egyet Iéptek balra lefelé, a Méricz Zsigmond kortérre.




Hidak

Atkelni a Dunan gyalogosan, kerékparral vagy valamilyen szarazféldi jarmivel csak a hidakon lehetséges.
Meg tudjatok mutatni a tablan a Dundan atvezetd hidakat?

Fontos!
Az M2-es metrdjdrat Kossuth tér és Batthydny tér kozotti rovid, Dundn keresztiil

haladé szakasza szaggatott jelzéssel van elldtva. Ez a rész csak metroval jarhaté.

Most, hogy mar tudjuk, mi mire valé a jatékban, utazzunk, jatsszunk!

Kedves Jatékos! Ha nem vagy még gyakorlott jatékmester, akkor segitiink neked, hogy egyszertibb legyen a
jaték levezetése a kicsiknek. Megmutatjuk, mikor és hogyan érdemes a nekik sziikséges informaciot atadni.
Kék szinnel jeloltik azokat a mondatokat, amelyeket Neked kell elmondanod a gyerekeknek.

UTAZZUNK EGYUTT! (CSAPATJATEK 5 EVESEKNEK)

Elokésziiletek

Valogasd ki az utazékartyakat tipus szerint (ebben segithetnek a tobbiek is):

12 busz, 12 villamos, 12 metré, 8 kerékpar, 8 gyalogos, 4 troli és 4 hajé legyen tipusonként szétvalogatva.
Helyezd 6ket a tabla mellé ugy, hogy minden jatékos minél konnyebben elérje. Ha valaki jaték kozben mégsem
érné el, akkor figyelj ra, hogy a tobbiek segitsenek neki.

Tedd a csapatjelz6 babut a Gellért flird6 start helyszinre, ami mellett a varost beutazé kis csapat képe lathato.

Keverd meg a helyszinkartyakat, majd csapd fel a legfelsét. Keresd meg az annak megfelelé helyszint,
és tegyél ra egy helyszinjelzd fababut. Ide kell az utazé csapatjelzd babut eljuttatni.

Amennyiben pont a Gellért flirdd helyszinkartydja lenne az elsé lap, akkor tedd azt a pakli aljara, és helyette
csapj fel egy Ujat.

A jaték elején még jobb, ha ezt Te csindlod, hogy minél hamarabb kezdhessetek, de késébb vond be ebbe
a gyerekeket is, hogy segitsenek megtalalni az aktualis helyszint.



A jaték célja

Jussunk el a lehetd legtobb helyre! A helyszinkartya megmutatja, hogy hova megytink a k6zos csapatjelzé
figurdval. A szines vonalakon utazhatunk. Amerre jarunk, olyan utazékartyat vesziink el. Szeretnénk sok helyet
megnézni a varosban, tehat jol be kell osztanunk a kartydkat. Vajon nekiink hany helyre sikerl eljutnunk?

Képzeljétek, a Planetariumban egy nagy kupolas terem
tetejére vetitik ki az égbolt csillagait és a bolygdkat.
Varazslatos hely!

Ide kell eljutni a Gellért térrél a csapatjelold babuval.

A pakli legfelsé helyszin-
kartydja a Planetarium.

A jaték menete

En kezdek, és megmutatom, mi a teendd. Utanam, sorban mindenki léphet.

Megkeresem, hogy milyen uton juthatunk el a csapatjelzé babutdél a oda, ahol a fababu van.

(Mutass a helyszinre!)

Az ujjammal mutatom, merre akarok menni, és elveszek minden olyan utazékartydbol egyet, amivel ezen az

utvonalon utaztam.




Lassuk csak, hogyan juthatunk el a Planetariumba! Az biztos, hogy el&szor el kell jutnunk a Kalvin térre, mert
ott tudunk atszallni arra a metrora, amelyik a Planetariumhoz visz a Népligetbe. Latjatok? Mutatom!

A startrol két vonal is szalad a Kalvin térre. Az egyik a metroé és rozsaszin(, a masik a sarga villamosé.
Menijink villamossal! Ehhez elveszek a készletbdl egy villamos kartyat. A Kalvin tértél a 3-as metréval
juthatunk el a Népligetbe a Planetariumhoz, ezért elveszek a készletb6l egy metrd kartyat is.

Célba is értiink. Atteszem a helyszinjelzé babu helyére a csapatjelzénket, és ezzel ezt a helyszinkartyat

megnyertuk.

&

Tedd a tabla masik oldaldra a megszerzett helyszin-
kartyat, és ott gyUjtsd.

Csapd fel a kovetkezé helyszinkartyat és jelold meg
a fabdbuval ezt a kovetkez6 helyszint.

Johet a kovetkez6 jatékos! Ide kell eljutni. (Mutass a téled balra til6re, majd az Uj helyszinre!)

Megjegyzés: legfeljebb 6t utazokartyat hasznalhatsz fel tetszoleges kombinaciéban!

A gyerekeknek ezt a jaték legelején még nem érdemes megemliteni, csak akkor, ha valaki tdbb mint 5 kartyat
szeretne felhasznalni.

Probalj meg minél kevesebb utazékartyaval eljutni az adott helyszinre, és a kilonb6zé utazékartyakat minél
egyenletesebben felhasznalva haladni!



A kartyak minél okosabb beosztasarol csak akkor kezdeményezz beszélgetést, ha mar a jatékmenettel
teljesen tisztaban vannak a jatékosok.

Példdul: Ha a csapat mindig csak busszal utazik, pedig mehetne olyan atvonalon is, ahol metré vagy villamos is

kozlekedik, akkor hamar elfogynak a buszkdrtydk, és az olyan helyszineket, ahovd busszal a legkénnyebb eljutni,
buszkdrtydk nélkiil sokkal nehezebben fogjdtok elérni.

A jaték vége
A jaték haromféleképpen érhet véget.

1. Akkor, ha a soron |évé jatékos és sorban a tobbi jatékos sem tudja megoldani azt, hogy a rendelkezésre
allo utazokartyakkal elérje az aktualis helyszint.

2.Vagy akkor, amikor kétféle utazokartya-tipusbél is elfogy az 6sszes lap.

Amikor elfogy a masodik tipusu utazokartya is, akkor a soron lévé jatékos még befejezheti a korét, igy
elhasznalhat akar tobb utolsé darab utazokartyat is.

Ezt kovetéen megnézziik, hany helyszinre sikerult eljutnunk, és annal lgyesebbek vagyunk, minél tébb
helyszinkartyat szereztlink egyutt. (A 20 helyszin mar jé eredmény, és ha ennél is tobbet tudtok, az szuper!)

3. A jatéknak akkor is vége van, ha a helyszinkartyak elfogytak: ekkor mindenki nagyon tigyes volt.

KALANDOZAS BUDAPESTEN (VERSENGO JATEKMOD 7 EVESEKNEK)

Elokésziiletek

Mint tapasztalt jatékos, a kovetkez6 tennivaldid vannak. A kékkel jelolt mondatokat mondd el a tobbieknek,
ahogy olvasod! A tobbi neked sz6l, és csak annyit magyarazz el a tobbi jatékosnak, amennyit sziikségesnek
tartasz ahhoz, hogy mindenki megértse a jatékot.

Mindenki vegye el maganak ezeket az utazékartyakat:
3 villamos, 3 metrg, 3 busz, 2 kerékpar, 2 gyalogos, 1 troli, 1 hajo. (Tehat mindenki 15 lapot kap.)




Tegyétek magatok elé a kartyaitokat tipusok szerint, képpel felfelé, hogy jol lathatéak legyenek.
Mindannyian ugyanolyan utazékartya-készlettel jatszunk. Ezt kell beosztania mindenkinek a jaték végéig.

i ICIN U jJULlCi v iy

Tedd a csapatjelzd babut a Gellért flirdd starthelyszinre, ami mellett a varost beutazo kis csapat képe lathato.
Keverd meg a helyszinkartyakat, majd kett6t tegyél félre véletlenszerten, anélkil, hogy megnéznéd.

Két titkos helyszin nem szerepel ebben a jatékban. igy dsszesen 24 helyszinre lehet majd ellatogatni.

A megmaradt helyszinkartydkbol csapj fel egyet, keresd meg az annak megfelelé helyszint, és tedd ra a
helyszinjelzd fababut.
Ide kell a csapatjelzd babut eljuttatni.

Amennyiben pont a Gellért flird6 helyszinkartyaja lenne az elsé lap, akkor ezt keverd bele a pakliba, és helyette
forditsd fel a kovetkezét.

A jaték menete

En kezdek, és megmutatom, mi a teendd. Utdnam, sorban mindenki [éphet.
Megkeresem, hogy milyen uton juthatunk el a csapatjelz6 babutél a megjeldlt helyszinig.
(Mutass a helyszinre!)

Meg kell néznetek, hogyan lehet a helyszinre eljutni a sajat utazokartyaitok legjobb beosztasaval. Erdemes
egyenletesen felhasznalni a kiilonb6zé jarmuveket, hogy minél tobb helyszin elérésére maradjon belélik.
A soron kovetkez6 jatékos a korében a kévetkezéket teheti:

1. Eljut egy helyszinre
A sajat utazokartyaibdl tetszéleges szamut és fajtajut felhasznalva eljut a kijelolt helyszinre, és igy megszerzi

a helyszin kartyajat. Ezutan visszavehet egy utazokartyat azok koziil, amit ehhez elhasznalt.

Fontos: Csak akkor indulhat el, ha a kartyaival el is tud jutni az adott helyszinre.



Példaul: Ha egy villamos, egy busz és egy gyalogos lappal utazott a helyszinre, akkor ebbél a hdrom lapbdl egyet
visszatehet az elétte lévés készletbe. A mdsik két elhaszndlt utazdkdrtyadt félreteszi képpel lefelé, igy azt mdr senki
nem tudja ebben a jdtékban haszndilni.

2. Uj helyszinkartya kérése

Ha a jatékos nem tud, vagy nem akar eljutni a kijeldlt helyszinre, akkor a kérében egyszer kérheti egy masik
helyszinkdrtya felcsapdsat is. llyenkor a masik helyszinjelzé fababuval megjel6ljik az Gj helyszint. A korabbi
helyszin is elérhet6é marad, igy két helyszin kozul is lehet valasztani, hogy hova szeretne eljutni.

Példdul: Ha a jdtékos a mdsodik helyszinkdrtydt sem tudja teljesiteni, passzolni kényszertil. Ebben az esetben
a kovetkezé jatékos a 2 felcsapott helyszinkdrtya kéziil vdlaszthat, de nem kérhet harmadikat.

Ha a jatékos a helyszinek kozul az egyiket eléri, kore azonnal véget ér, és a kovetkez6 jatékos kore kezdddik.
Neki mar nem kell felcsapni helyszint, hiszen az el6z6 jatékos altal ott hagyott helyszint teljesitheti.

Fontos: Az a jatékos, aki masik helyszinkartyat kért, a kore végén nem vehet vissza utazékartyat
a készletébe.

3. Passzolas

Ha egy jatékos mar nem akar, vagy nem tud tobb helyszint elérni, akkor passzolhat is, de ez esetben szamara
a jaték azonnal véget ér. Ha minden jatékos passzolt, akkor a jatéknak vége.

Egy jatékos automatikusan passzol, ha nincs mar elétte utazokartya.

Passzolas esetén az aktualis helyszinkartya elérheté marad, igy oda eljuthat a kovetkez6 jatékos.

Miutan egy jatékos elért egy helyszint, befejezi a korét, és a kovetkezd jatékos kovetkezik. Ekkor felcsapunk
egy Uj helyszinkartyat és a helyszinjelz6t az ennek megfeleld helyre tessziik le a tdblan. A csapatjelzé babu
ilyenkor a teljesitett uticéltdl indulhat az ujabb helyszinhez.

Duplazas

Két azonos tipusu utazokartya felhasznalasa helyettesiti egy barmilyen masik utazokartya képességét.
Példdul két metré kdrtya eldobdsdval
léphetiink ugy, mintha egy kerékpdr lapot
haszndltunk volna el. De a kerékpdr lapot
nem kell elvenni a készletbél, mert azt
csak helyettesitettiik a 2 metré kdrtya
eldobdsdval.

Ha egy jatékos csupan egy utazokartyaval érte el a helyszint, akkor azt az utazokartyat mindenképpen
el kell dobnia.




Jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor valaki az utolsé helyszinkartyat is felveszi, vagy minden jatékos passzol.

Az gydz, aki a legtobb helyszinkartyat megszerezte. Ha tobben is nagyon tigyesek voltak, és ugyanannyi
helyszinkdrtyat szereztek, akkor az gy6z, akinek tobb utazékartyaja maradt a készletében.

Ha ez is egyenl§, akkor az eredmény dontetlen.

UGYES UTAZO - CSALADI JATEKMOD

Elokésziletek
Valasszatok kezdéjatékost, aki a tennivaldkra figyel a jaték soran.
Ha nem tudtok donteni, akkor a jatékot az kezdi, aki legutébb utazott hajoval.

Utazdkartyak

A jaték elején minden jatékos kap 1-1 darabot mind a hétfajta utazékartydbdl; ez lesz a sajat induld készlete.
Az 1 villamos, 1T metrd, 1 busz, 1 kerékpar, 1 gyalogos, 1 troli és 1 hajé utazokartyat a jatékosoknak képpel
felfelé kell maguk elé tenniiik, hogy a jaték folyaman lassak, mi van a sajat készletiikben.

A maradék utazokartyat keverd meg, majd minden jatékosnak ossz beléliik harmat. Ezeket a jatékosok tartsak
a keziikben ugy, hogy mas ne lassa. A megmaradt utazékartydkat tedd a tabla mellé, huzépaklit képezve
beléliik.

A jaték folyaman a jatékosok az eléttuk 1évé készletiikbél és a kezlikben tartott utazdkartyakbol egyarant
felhasznalhatnak lapokat az utazashoz.

Mivel a jaték soran csak a jatékos kezébe keriilhetnek uj lapok, érdemes Ugy taktikazni, hogy az el6ttiik
[évd készletbSél minél kevesebb lapot hasznaljanak fel, mert a jaték végén a megmaradt utazokartyak

pontot érnek.

Tedd a csapatjelzd babut a Gellért flirdd starthelyszinre, ami mellett a varost beutazo kis csapat képe lathato.



Helyszinkartyak

Tedd félre a Gellért flirdd helyszinkartyat.

Vélogasd kulon paklikra a helyszinkartydkat szinlik szerint, majd minden szin paklijat keverd meg
képpel leforditva, és mindegyikb6él ossz egyet minden jatékosnak. Kezdetben ebbdl az otféle
helyszinkartyabdl valaszthatnak uti célt maguknak a jatékosok, de késébb szerezhetnek még beldlik.
A helyszinkartyakat mindenki titkosan kezeli, hogy a tobbiek ne lassak.

Ezt kovetSen keverd dssze a megmaradt helyszinkartyakat (a Gellért fuird6 lapjat is tedd kdzéjuk), és képpel
lefelé forditva tedd 6ket a jatéktabla mellé. Ez lesz a helyszinkartya-huzépakli, ami 4 f6 esetén 6 kartyalap lesz.

Javaslat: Elsé jaték esetén javasoljuk, hogy a jdatékosok kezeljék nyiltan a helyszinkdrtydkat, hogy egymdst segitve
koénnyebben megtaldljdk a helyszineiket. A mdsodik jatéktdl mdr érdemes lesz titkosan kezelni a helyszinkdrtydkat,
és tegyenek igy a tapasztaltabb jdtékosok is.

Ajatékfolyaman egy jatékos kezében nemlehet 5-néltobb utazokartya és 5-nél tobb helyszinkartya sem.
A jatékosok el6tt, képpel felforditva l1évé utazdkartya-készlet nem szamit bele ebbe a lapkorlatozasba, mert
az nem a keziikben van.

A kezdgjatékos tegye maga elé az egyik fababut, ami ezuttal a kezdéjatékos jeldléje lesz.
A jaték vége felé hozza viszonyitjuk majd, hogy elkezd6dhet-e egy Gjabb forduld vagy sem.
A kezdgjatékos kezdi a jatékot, majd a téle balra (il6 jatékos kdvetkezik, és igy tovabb sorban.

Jaték menete
A soron |évé jatékos felméri, hogyan tud eljutni a nala 1évd helyszinek egyikéhez a kezében és az el6tte 1évd
utazokartyak felhasznalasaval, majd végrehajt 4 akciot.

A jatékos haromféle lehetdség koziil valaszthat, és ezeket tetszélegesen kombinalhatja a 4 akcidja soran.
1.Lap huzasa

2. Mozgas egy utazokartya felhasznalasaval

3. Mozgas utazokartya-duplazassal

1. Lap huzasa

1 akcidba kerul egy lap huzasa. Ez azt jelenti, hogy a jatékos 1 akcidért valasztasa szerint 1 lapot huz a

helyszinkartya- vagy az utazékartya-paklibdl.

A jatékos kezében sosem lehet 6tnél tobb utazékartya.




Helyszinkartya huzasa

A jatékos addig nem huzhat Uj helyszinkartyat, amig a kezdeti 5 helyszinkartyajabdl legalabb
harmat nem teljesitett. A jatékos a korében legfeljebb kétszer huzhat fel helyszinkdartyat,
a tobbi akcidpontjdt mar csak utazdkartya huzasdra vagy utazdkartya kijatszasara fordithatja.
Az utolso helyszinkartyat csak olyan jatékos veheti fel, aki el6tt nincs teljesitetlen helyszinkartya.

2. Mozgas egy utazokartya felhasznalasaval

1 akcioba keril egy utazékartya kijatszasa (mindegy, hogy a kezlinkbdl vagy a készletlinkbél hasznaljuk fel).
A csapatjelzd babut a kijatszott utazékartyanak megfelelé jarmd vonalan kell mozgatni a kivant iranyba
és tavolsagba. Kerékparral vagy gyalogosan tetszéleges vonalon haladhatunk, de a nekik meghatarozott
lépésszammal.

Az utazashoz felhasznalt utazékartydkat gyUjtsétek egy helyen, a tdbla szélén. Amikor elfogynak a felhuzhat6
utazokartyak, keverjétek uUjra az elhasznalt lapokat, és beldluk lesz az uj huzépakli.

3. Mozgas utazékartya-duplazassal

Két azonos utazokartya eldobasaval hasznalhaté egy barmilyen masik utazokartya képessége. igy példaul
két metro kartya eldobasa jelentheti egy kerékpar hasznalatat. Az utazékartya duplazasaval torténd lépés
1 akcidnak szamit.

A jatékos a korében tetszélegesen donthet arrdl, hogy a rendelkezésére all6 4 akciobdl hany lapot huz, és
mennyit hasznal fel a csapatjelz6 babu mozgatasara utazékartya felhasznalasaval.

Példaul donthet ugy, hogy csak lapokat hiz, vagy csak |ép az utazokartydinak felhasznalasaval, de leginkadbb
ezek vegyes kombinacidja a célravezetd.

Akar donthet ugy is, hogy 1 akciéért huz egy helyszinkartyat, 1 akciéért huz egy utazoékartyat, 1 akcioért
felhasznal egy utazokartyat és annak megfeleléen lép a tablan a csapatjelz6 babuval, majd az utolsé
akciojabol még egyet 1ép 1 utazékartya felhaszndlasaval, hogy ezzel elérje a tervezett Uticélt, és teljesitse azt
a helyszinkartyat.

A soron lévé jatékosnak el kell haszndlnia mind a 4 akcidlehet6ségét!
Jatsszunk le egy példakort!

Jani kovetkezik, akinek 2 utazdkartya van a kezében, és 5 utazokartya el6tte az asztalon, valamint 2
helyszinkartya a kezében (vagy nyiltan az asztalon).



Jani a Budavari siklotdl indul a H8sOk terére. A kezébdl kivalaszt 1 busz kartyat és az el6tte 1évd készletbdl
1 metro kartyat, majd lelépi az utvonalat a csapatjelzé babuval. Mivel Jani eljutott a nala [év6é H6sOk tere kartya
helyszinére, ezt az uticélt teljesitette. Ezt a lapot leteheti maga elé, az utazokartya-készlete mellé. Ezutan Jani

még huz 1 utazokartyat és 1 helyszinkartyat. Ez 6sszesen 2 utazékartya kijatszasa és 2 lap huzasa, vagyis 4
akcié volt.




Jani ugy is utazhatott volna, hogy a készletébdl a kerékpar kartyat hasznalja fel ahhoz, hogy a Budavari siklotol
két lépésre lévd Dedk térre mozgassa a csapatjelzé babut, onnan pedig vagy a kezében Iévé busz kartyaval
jut el a H6s6k terére, vagy a készletében lévé metro kartyaval.

Barmelyik valtozatot valasztja, Jani eljut a céljahoz, hogy teljesitse, és ezzel megszerezze a H6s0k tere lapot.
Azonban nem mindegy, hogy ehhez honnan és milyen utazékértydkat haszndl fel, mert a készletében
lévé utazokartyakat nem tudja potolni, viszont a jaték végén minden megmaradt, ligyesen beosztott
utazokartya pontot ér.

S6t, Jani azt is valaszthatta volna, hogy a Budavari siklotél a H6sok tere helyett inkdbb a Sugarbioldgiai
Intézethez utazik, mert a nala |évé utazékartyakbol oda is eljuthat. Kitalaljatok, hogyan tudja ezt megoldani?

A helyszinkartya megszerzése

Amikor egy jatékos az utazokartyai felhasznalasaval eljut egy helyszinre, akkor azt a helyszint ezzel teljesitette.
El6fordulhat, hogy egy kor alatt két helyszinre is eljuthatunk. A jatékos a teljesitett helyszinkartyat tegye
az asztalon el6tte lévd utazokartyai mellé. A jaték végén minden teljesitett helyszinkartya pontot ér, mig a
teljesitetlen helyszinkartyakért pontlevonas jar.

Az uj helyszinre mindig onnan kell eljutni, ahol az utazékartyakkal mozgatott csapatjelz6 babu all.

Miutan egy jatékos befejezi a korét, a téle balra (il6 jatékos kdvetkezik, és igy tovabb.

Jaték vége
A kezddjatékos nem kezdhet el Uj kodrt abban az esetben, ha mar elfogyott a helyszinkartya-pakli, amibdl
a jatékosok uj helyszineket huzhatnak, és van olyan jatékos, akinél mar nincs teljesitetlen helyszinkartya.

Vagyis csak akkor kezdédhet el egy ujabb fordulé a kezddjatékostol kezdve, ha még minden jatékosnal
van legaldbb egy teljesitend6 helyszinkartya, vagy legalabb egy felhizhato helyszinkartya van még a pakliban.

Ha mar nem indulhat Gjabb fordul®, a jaték véget ér, és az értékelés kovetkezik.

Ertékelés

Minden teljesitett helyszinkartya 4 pont.

A jatékosnal maradt, nem teljesitett helyszinkartyak mindegyike -4 pont.

Minden megmaradt utazokartya 1 pontot ér, fliggetleniil attdl, hogy az a jatékos kezében vagy a jatékos el6tt
maradt meg.

Egyenl6ség esetén az a jatékos nyer, akinek tobbféle utazdkartyaja maradt.

Ha ez is egyenld, akkor az eredmény dontetlen.
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