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A kezdojatékos keverje meg az akcidkartyakat, és minden jatékosnak osszon 3 lapot.
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4-féle idogépalkatrész van
mindegyikbdl 2 darab

A korzé is az idogép egyik alkatrésze,

a személylapok képesek befolyasolni, hogy a jaték (és a regény) kulcsfontossagu
eleme, a korzo kihez keriiljon.

piros kék

sziirke (semleges)

sziirke (semleges)



fekete VOros

Amig egy babu le van dontve, semmilyen médon nem hagyhatja el azt a helyet, ahol
éppen van. Egy akciokartya addig tartja passzivan az adott személyt, amig a kartya
valaki elott lenn van az asztalon.



Hajsza a korzéért Csapatjatékban

1. El6szor is, huz 2 lapot a paklibol.

2. Ha van elé6tte az asztalon nyillal jel6lt lap, annak hatasat a szovegétodl fliggéen végre kell hajtani.

3. A jatékos végrehajt 3 akciot.



A kovetkezo akcidk koziil valaszthat a jatékos:

1 vagy 2 lépésnyit mozoghat egy személy babujaval

Helyszinek
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Dobott lapok

Amelyik lap kikeriul a jatékbol



Kézlimit
a sajat kore végén 8-nal tobb lap van a kezében,

Egy jatékos el6tt legfeljebb 3 titkos lap lehet.
Titkos lapok

Kézbol barmelyik lap titkosithato,

a titkositott lapok 1 akcioért ugyanugy kijatszhatok, mint a kézben tartott lapok.
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piros  kék

piros kék szirke

Fontos! A szerepkartyajat minden jatékos tartsa titokban, képpel leforditva maga elétt!
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5 jatékos esetén Dr. Szalontai egyediil van 2-2 jatékos ellen,

6 jatékos esetén kétféleképpen is eloszthatjuk a szerepkartyakat,

Csapatjatéek
az ldéutazasnak mas a feltétele.

csapata mind a 4 féle idogépalkatrészbdl birtokol egyet, és a korzét is
megszerezték,

Hajsza a korzoért

Az idogépalkatrészek pontozasa 5 jatékos esetén a kovetkezokkel modosul:
A Dr. Szalontai szerepkartyajaval jatszo jatékos minden idogépalkatrész-kartyaért 2 pontot kap,



(pl: Edina, Vérz6é monitor) nem szamit sem lapelhuzasnak, sem lapeldobatasnak, sem cserének,
igy nem lehet védé lappal kivédeni a hatasat.

Amennyiben a Robbanoszer az el6tt a jatékos el6tt marad, aki kitette, akkor a jaték véget ér, amikor 6 ismét
sorrakertilne. ARobbandszer a kijatszasa pillanataban aktivalodik, és ha akkor azidéjelz6 homokdra valamelyik
tarnaban volt, utana mar mindegy, hogy a robbanas pillanataban hol all az idéjelzé.

Attdl fligg, hogy amikor a robbandszert elveszed a jatékostdl, és atteszed magad elé, éppen hol all az id6jelz6é
homokaora. Ha akkor valamelyik tarnaban van, akkor a robbandszer aktivalodik, és ha még elétted lesz, amikor
ismét sorra kertilnél, akkor a jatéknak vége. Ha viszont akkor veszed el valakitél, amikor az id6jelz6 nincs
valamelyik tarndban, akkor a Robbandszernek csak az alapképességét hasznalhatod, hiszen nem all fenn a
robbantashoz szlikséges feltétel.

Amikor Vali nénit valaki elé leteszi egy jatékos, nem mozgathat vele korzét. Akkor mozgathatja a lap kijatszoja
a korz6t, ha annak a jatékosnak a kore elején, aki elé letette a lapot, Bujdoséné a gimnaziumban van, mivel
csak ekkor teljesil a lap extra képességének feltétele.

Nem. Géza bat csak a kezedbdl tudod kijatszani, és csak akkor jatszhatod ki, ha Bujdosoné nincs
a gimnaziumban.

Abban azesetben kell mozgatnia kdrz6t, haalap kijatszasakor a Felemasszemi babuja egyedil van avillajaban,
mert a kartya kijatszasakor teljesiil a lap extra képességének feltétele. Géza ba lapja nem akadalyozza meg a
kartya kijatszasat, de segit abban, hogy a téged tamado lap ne legyen rad hatassal.
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