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jatékszabaly

Matricas Laci, a hires rablé egy vasarnap nagyon szeretett volna valami finom-
sadgot enni. Am sajnos nem tudott sitni.. ezért rabolni indult! Csakhogy Laci babonas:
azt hiszi, ha matricakat ragaszt mindenhova, sosem fogjak elkapni. De Sarika, a ko-
cos-copfos kislany nem ijed meg a sajat arnyékatol, tuljar Laci eszén, és riasztja
a rendort! Vajon sikerll elkapni Lacit? Vagy Laci fogja jol teletdmni a zsakjat?

10 TITKOS SZEREPKARTYA: 4 Sarika * 4 Laci « 1 Laci kiraly
* 1 Cukrasz
= 81 KARTYa - HGZOPAKLI: 26 Laci * 18 rendor
» 19 édesség ¢ 18 matrica (8 akcioval)
= 1 KezDG633dTEKOS-1eLOLO KARTYA

A jaték tartalma -

A jaték célja
A jaték soran vagy Laci, vagy Sarika borébe bujtok titokban. Az a feladatotok, hogy minél
tobb édességet megszerezzetek. Nem tudod, kik a csapattarsaid: ki(k) Sarik és ki(k) Lacik.

De az a csapat, amelyik tobb édességet szerez, nyer.
VIGYAZZ! Semmiképp ne aruld el, hogy kivel vagy, milyen taktikat kovetsz! POKERARC!

> »
Elokesziiletek

1. Az alabbi tablazat szerint valogassatok ki a titlkos szereplartyalat, keverjétek meg,
és osszatok mindenkinek egyet leforditva! Ezutan minden jatékos nézze meg a sajatjat,
vigyazva, hogy a tobbiek meg ne lassak, ki ¢! Ezutan mindenki tegye le a szerepkartya-
jat leforditva maga elé az asztalra. Ehhez a jaték végéig nem nyulunk.
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2. Az alabbi tablazat alapjan allitsatok 6ssze a huzopallit, keverjétek meg, majd osszatok
minden jatékosnak 3 lapot. Ha valaki 3 ugyanolyan lapot kapott, egy Gjat huzhat, a sajat-
jai kozil pedig egyet keverjen vissza a pakliba.

e s | 3F6 | 4F6 | 5F6 | 6F6 | 76 | 86
Matricas Laci 13 15 18 20 24 26
rendér 4 8 10 13 15 18
édesség 19
17

Az a jatékos kezd, aki legutoljara evett tortat. Adjatok neki a kezddjatékos-jelolé kartyat.
Az elsé néhany jatéknal (és 6tnél tobb jatékosnal) donthettek ugy, hogy a matricalapokra
irt akcidkat nem veszitek figyelembe. Ekkor a matrica semleges lap, a jatékmenetet nem
befolyasolja.

A jaték menete

Minden kor elején pontosan hiarom lap van a jatékosok kezében. A kézben tartott kar-
tyainkrol TILOS infét megosztani (pl. mar megint harom Lacim van, ujra olyan a lapom,
mint az osztaskor, két matricadm van, stb...)

1. A kezdd jatékos elmeséli, hogy fogja Lacit csapdaba csalni, és ez alapjin megnevez és le-
forditva letesz egy lapot az asztalra (ami Laci, renddr, targy vagy matrica). Ezutan sorban
a tobbi jatékos is megnevez és lerak egy lapot.

= Szabad hazudni a lerakott laprél, hogy félrevezesd a tobbieket!

= Erdemes figyelni arra, ki mit mond!

= Azt viszont NE aruld el, hogy mi az az édesség/matrica, amit beteszel!

PELDA: ,En vagyok Sérika, és most leteszek egy renddrt. A csapatom tagjai tegyenek bele édes-
ségeket, hogy elvihessiik! Ha Matricds Laci kerll a pakliba, 6t a rendérém elfogja!” — de igazdbdl Laci
vagyok, és nem renddrt, hanem Matricds Laci kartyat tettem le. Ha ebbe Sdrika csapata beledobalja
az édességeit, nagyot kaszaltam. De ha figyeltek, az eddigiek alapjan sejthetik, hogy Laciék csapatat
erésitem, és pont nem édességeket fognak letenni.



2. Amikor minden jatékos rakott, a kezddjatékos Osszekeveri a lapokat, majd egyszerre
felforditja dket:

= Dobjon el egy Matricas Laci kartyat minden renddrkartya utan (példaul ha 2 Matricas
Laci és 1 rend6r van, akkor 1 Laci megmarad)!

= Ha maradt édesség, de nincs Laci, akkor a zsakmany Sarikaé!

= Ha maradt édesség és Laci is, azt Matricas Laci szerezte meg! Egy Laci 2 édességet
tud zsakmanyolni (2 keze van), ha ennél tobb édesség volt, az Sarikaéké.

3. A megszerzett édességeket (ha volt), a soron 1évé jatékos tegye a doboz belsejébe a meg-
felel6 helyre (ha Laci szerezte, akkor Lacihoz, ha nem 6, akkor Sarikahoz).

L. Ha a felforditott lapok kozott voltak olyan matricadk, amelyeken akcié van, akkor az ak-
ciok melletti szamok sorrendjében hajtsuk végre 6ket! Ezek mindenkire érvényesek!

5. Végul mindenki huzzon egy lapot, hogy ajra 3 kartya legyen a kezében.

Ezutan kezddédhet a kovetkezé kor. A kezdd jatékos a korabbi kezddtdl balra 1l lesz,
adjatok neki a kezddjatékos-jelolé kartyat.

TIPP: Ha szeretnétek gyorsitani a jatékon, ne kérbe haladjatok, hanem mindenki akkor

rakja be a lapjat, amikor akarja.
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Ha elfogytak a lapok a paklibol, a keziinkben 1év6 lapokkal még 3 kort jatszunk. Ha a ke-
zlinkbdl is elfogy az utolso lap, vége a jatéknak. Ekkor szamoljuk meg, hogy hany édesség gyult
Ossze a dobozban Sarikaéknak, és hany Laciéknak. A jatékot a tobb pontot gyijtd csapat nyeri.

A jaték vége

Kiegészito szereplok (5-8 jatékos esetén)

5+ jatékosnal, ha mar nagyon ugyesek vagytok, még izgalmasabba tehetitek a jatékot az
alabbi kiegészitd karakterek beemelésével (egy jatékba egyféle plusz karaktert tegyetek):

A kiegészitd szereplék leosztasa:

= az egyik Laci karaktert kicserélhetjik egy ,,Laci kiraly”
karakterre

= 5 ¢és 7 jatékosnal azonos
szamu Sarika és Laci mellé
betehetiink egy cukraszt

A kiegészité karakterek szerepe:

= Laci kiraly — Célja, hogy kideritse, ki melyik csapatban van valdjaban. Ha
a jatéknak vége, jelentkezik, hogy 6 a Lacik kiralya, és megtippeli, kik a Sarikak. Ha ma-
ximum 1 tévedéssel minden Sarikat eltalal, mégis a Lacik nyertek. Ha egyébként is
a Lacik nyertek volna, akkor siman 6vé a dicséség.

= Cukrasz - Célja, hogy mindkét csapat ugyanannyi édességhez jusson a jaték
végére. Ha a Lacik er6sebbek, Sarikaék csapatat tamogatja, ha meg Sarikaék, akkor
a Laciknak segit be. A korénkénti pontszamitas 6t nem érinti, csak a végs6 pontozas.
Ha a cukrasz a jatékban van, a megszerzett édességeket ne a dobozban gyujtsétek, ha-
nem a doboz alatt elcsusztatva, hogy végig jol lathatd legyen, épp melyik csapat vezet.
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A matricakartyakon az alabbi akcidkkal talalkozhatsz:

7. Ha van benn egy rend6r, 6 kettOnek
szamit! — azaz két Lacival is elbanik.
Rakd a homlokodra a lapot, amit leg-
kozelebb huzol! — ne nézd meg, hanem
szoritsd a homlokodra ugy, hogy te ne
lasd, de a tObbiek igen. A kovetkezd
koérben igy kell kivalasztanod, hogy
melyik lapot szeretnéd kijatszani. (Ha
kijatszod a titkos lapot, akkor se nézd
meg!) A lapok kijatszasat kovetéen, ha
nem a titkos lapot jatszottad ki, vedd
azt is a kezedbe, és nézd meg.

1. Cseréljen mindenki 1 lapot a paklibol!
— azaz mindenki dobja el fedetten egy
lapjat, majd huzzon helyette egyet, és 8.
persze még egyet ahelyett, amit a kor-

ben letett. Az eldobott lapokat keverjétek
vissza a pakliba!

Nézd meg a téled jobbra 1l6 lapjait!

. Nézd meg a t6led balra 1l6 lapjait!

. Add at egy lapod a téled jobbra tlének!

. Add at egy lapod a téled balra tl6nek!

Ha van benn egy Laci, 6 kettének
szamit! — Csak két rendér tudja legy6zni

az egyik lerakott Lacit.
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Az akcidk mindenkire érvényesek, minden jatékosnak végre kell hajtani éket. 5 jatékos
felett nem musz4aj hasznalnunk 6ket, mert tulsagosan lelassitjak a jatékot.

A jatékot az én kécos-copfos kistestvérem,
Adél inspirdlta, aki nem ijed meg
semmitdl, csak @ Gonosz Balnatdl!
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