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Szofi nem akar zoknit htizni. Anya viszont aggddik, hogy Szofi megfazik, és
megprobdlja a kisldnydra raadni a zoknit, de Szofi nagy tiisszogve elrohan.
Vajon utoléri anya Szofit a zoknival, vagy marad mezitldbas Szofi?

A JATEK CELJA

Ebben a jatékban a jatékosoknak — Szofinak és anydnak — kiilonb6zo a célja.

ANYA CELJA

Anya nyer, ha a cél
elott utoléri Szofit.

STOFI CELJA

Szofi nyer, ha beér a célba
anélkil, hogy anya utolérné.

ELOKESTULETEK

Vdlogassatok szét a zoknilapkdkat a kérvonaluk szine szerint hat kupacba, majd
az azonos korvonaluakat egymads utdn lepakolva épitsetek egy kanyargos palyat.

Hatdarozzdatok meg, melyik a palya eleje és melyik a vége, tehdt honnan hova
kell eljutni.

Az els6 zoknilapkdra tegyétek fel Szofit, vagy ha harman jatszotok, Szofikat.
Anyat az elsé mez0 elé, a pdlydn kiviilre tegyétek, 6 egy 1épés hatranybdl indul.
A talpakba dllitsatok bele a 12 darab zoknikartydt, és tegyétek a palya mellé.
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A JATEK MENETE

A jatékot mindig Szofi kezdi.

HOGYAN LEP SIOFI?

Szofi akkor tud lépni, ha sikertl elfujnia a talpakba dallitott kartyakat.
Minél kevesebb fujdssal fujja el mindet, anndl tébbet léphet.

TIPP: Mivel kisgyerekekkel jatszunk, a fujds tavolsagdban lehetiink
megengedok. Ha mégis szeretnénk szabdalyozni, akkor azt javasoljuk, hogy

harminc centinél kozelebb nem mehet a fGj6 jatékos. "
.00...00.0.0..000..00...00.000...00.000..00...00.000..00 \\QQ 0.
MELYIK KARTYAKAT KELL ELFUJNIA SIOFINAK?

A kdrtydkat az anyaval jatszo jatékos vdlasztja ki. Megnézi, hogy milyen zoknik
szerepelnek a sajat babuja elott kézvetlenil a pdlyan, és azt a 4, 5 vagy 6 kdartyat
valasztja ki, amelyiken ezek a zoknik szerepelnek, majd 6sszekeverve Szofi elé teszi
ugy, hogy a hatlapja nézzen Szofi felé.




MENNYI KARTYAT KELL ELFUJNIA STOFINAK?

Az elso 12 A masodik 12 Az utolso 12
zoknimezon 4-et. zoknimezOn 5-6t. zoknimezén 6_01;_

MENNYIT LEPHET SIOFI?

ha 1 fajdssal eldontotte az osszes kartydt, akkor 6tot;

ha 2 fajdsra volt sziiksége, akkor négyet;

ha 3 fajdsra volt sziiksége, akkor hdrmat;

ha 4 fajdasra volt sziiksége, akkor kettot;

ha 5 fajdsra volt sziiksége, akkor egyet;

ha 5 fujasra sem sikeriilt mindet elfujni, akkor nem léphet.

Ezutdn anya kovetkezik. Ha két Szofink van, akkor a két Szofi jon egymas utdn:
eldbb az egyikiik fuj, majd felallitgatjuk a kartydkat, és a mdasikuk fuj. A mdsodik
Szofi-jatékos utdn kovetkezik anya. Mindig az eldl 1évo Szofi kezdi a kort.

TIPP: Ha mar nagyon jol megy a fujkodds,
akkor fujjatok el ugy a kartydkat, hogy
kozben azt kell mondani: HAP-SZI!




HOGYAN LEP ANYA?

Miutdn Szofi feldontotte a lapokat és lépett, anya kovetkezik. Az a feladata, hogy
a kartydkat abban a sorrendben dllitsa ujra talpra, ahogy az elotte 1évo lapkakon
sorakoznak a zoknik. Ahdnyat sikeril helyesen eltaldlnia, annyit 1éphet. Amint
hibazik, abba kell hagynia a forditgatast. (Ha fajdaskor 1-2 kdrtya képpel felfelé
fordult: annyival kdnnyebb dolga van a gyereknek!)
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1-et mdris 1éphet anya!

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha:

1. Anya utoléri Szofit (vagy ha két Szofi van, akkor mindkét Szofit), tehdt olyan
mezore lép, ahol Szofi all. Ekkor elkapta, felhtizza rd a zoknit, és hazaviszi. Anya nyert!

2. Ha Szofi (vagy legalabb az egyik Szofi) beér az utolsé zoknilapkdra (vagy tul
is halad rajta), és ezzel sikertilt megusznia a zoknifelvételt. Szofi nyert!



STEREPCSERES JATEKMOD (2 FORE)

Cseréljiink szerepet! A gyerekek is szeretnek sziiloi szerepbe bujni, nekik azonban
meég nehéz lenne a megfelel6 sorrendben felforditani a kartydkat. Ilyenkor érdemes
az 6 feladatukat kdonnyiteni, a felnéttekét pedig neheziteni. A palydat ugyanugy

3 részre tagoljuk, de a kartydkkal kicsit mds a teendo:

iGY LEP SZOFI (AKIVEL MOST A FELNOTT VAN):

* A pdlya elso részében 5, a masodikban 6, a végén 7 kdrtyat kell elfajnia,
¢és az alapszabdlynak megfelelden kap 1épéseket — a felndttnek ne hagyjuk
kozelrol fujni! Minél messzebbrol, anndl viccesebb!

iGY LEP ANYA (AKIVEL MOST A GYEREK VAN):

Miutdn a felnott elfujta a kdrtyakat, a gyerek rdmutat az egyik kartydra, és
megtippeli, milyen zokni van rajta, majd felforditja. Es igy tovabb az dsszes hasra
fordult kartydaval. (Ha fajaskor 1-2 kartya képpel felfelé fordult: annyival konnyebb
dolga van a gyereknek!) Az aldbbiak szerint Iéphet ezek utdn:

* ha hibdtlanul vagy egy hibaval forditja fel a lapokat, akkor 6tot 1éphet;
* ha két hibaval forditja fel a lapokat, akkor négyet 1éphet;

* ha harom hibdval forditja fel a lapokat, akkor harmat Iéphet;

* ha négy hibaval forditja fel a lapokat, akkor kettot Iéphet;

* ha 6t vagy tobb hibaval forditja fel a lapokat, akkor egyet léphet.

A jatéknak ugyanugy van vége, mint az alapjdaték esetében.
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