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A JATEK TARTALMA JATEK ELOKESZITE?E

26 orkartya (13 fio, 13 lany) | 18 Hopszi kartya
(tandronként 6-6) | 3 tandr kartya ST
3 pontordlar | 2 segédlap

A JATEK CELTA

A jatékosok megprobalnak egymasra hangolodni, &=
és elterelni a tanarok figyelmét Hupszi csinytevéseir6l.

Nem beszélhettek egymassal, semmilyen médon nem adhattok
jelzést szandékaitokrol! A kozos célotok az lesz, hogy egy tanar
maximum 4-szer vegye észre Hupszit, ugyanis az 5. alkalommal
lebuktok és veszitetek.

A SATEK ELOKESZITESE

Mindketten vegyétek magatokhoz a valasztott diakhoz tartozo

1. JATEKOS A 2. ATEKOS

kartyakat, és valogassatok ki beldle azokat a lapokat, amelyeken AZ TKONOK Az Grkartyakon
nincs csillag. A * -kat tegyétek félre, azok majd a 10. kortdl z

fognak kelleni. igy 9-9 lap lesz a kezetekben. MAGYARAZAT L

Az brkartyakon kiildnboz6 ikonokat lattok, amelyeket a jaték A tandr és Wopsti kdrtydkon cge Orség
menetében magyarazunk el! Mo

Az asztal kozepére forditsatok ki egymas mellé a 3 tanar kartyat, @ Kati néni ©) ' Eber dorseg
és tegyétek melléjiik alapos keverést kovetden a Hupszi-paklit. -

A Hupszi kartyakon is lattok ikonokat: ezek a tanarok ikonjai, és Fl o A

azt jelentik, hogy melyik tanar latokdrében rosszcsontkodik a Ay e
szornyecske - ha lebukik, az elé a tanar elé kell lerakni. L 1% .
Tegyétek jol 1athato helyre a segédlapot is! 4@’ Jani bacsi ‘3’:':5 Nagy srondi




A JATEK MENETE

Ajaték 18 korbdl all. Egy kor menete:

1 El6szor is forditsatok fel egy Hupszi kartyat a paklibol,

7 ezutan valasszatok ki titkosan 1-1 6rkartyat a kezetekbdl,
3 majd egyszerre, leforditva tegyétek le magatok elé...

4, .végul forditsatok fel egyszerre!

Ezutan kiértékeljik a helyzetet. (Ebben segit a segédlap, amit
tegyetek jol lathatoan magatok elé - aztan a harmadik jatéknal
mar Ugyis fejbdl fujjatok!)

g+ % Hamindkettd Orseg kdrtya, akkor nem vette észre a ta-

nar Hupszit! A felforditott Hupszi kartyat tegyétek vissza a pakli aljara.

i | &8 + o8 Haaz egyik Orség kdrtya, a masik Eber drség,
akkor sem vette senki észre Hupszit, mehet a pakli aljara, sét, egy
Hupszi kartyat el is vehettek az egyik tanar el6l, és visszatehetitek
a pakli aljara. Ugyanez a helyzet, ha két Eber 6rséq kartya van
felcsapva.

v | 2455 168 aaz egyik Szundi vagy Nagy szundi kdrtya,
a ma5|k 0\'589 vagy Eber orseg ko\rtya akkor sem vette észre a
tanar Hupszit! A felforditott Hupszi kartyat tegyétek vissza a
pakli aljara.

= + == HAmindkettd Szundi kdrtya, AKKOR sajnos észrevette
a tanar Hupszit! Tegyétek a Hupszi kartyat ahhoz a tanarhoz,
akinek az ikonja szerepel a kartya sarkaban.

A

=l M aaz egyik kartya Szundi vagy Nagy szundi,
es a mdsik Nagy szundi, akkor a felforditott kartyan kiviil még egy
Hupszi kartyat fel kell forditani, és a megfeleld helyre tenni! AJJA)!

A kijatszott 6rkartyaitokat tegyétek 1-1 leforditott dobopakliba,
ezeket nem nézhetitek at - érdemes megjegyezni, hogy ki mit
jatszott ki... HUH!

Aztan johet is a kovetkezd kor!

A 9. kort kovetéen (amikor az utolso lapotokat is kijatszottatok

a kezetekbdl), szamoljatok meg, hogy hanyszor vették észre a
tanarok Hupszit, hany Hupszi kartya van felforditva 6sszesen
(tehat nem egy-egy tanar el6tt!). Ennek fliggvényében valtoztas-
satok a kartyaitok osszetételén a kovetkezé 9 korre.

4-nél kevesebb HUPSZI: 1-1 Orseg kartyat
cseréljetek le a kezetekbdl 1-1 csillagos
Szundi kartyara.

4,3 vagy b HUPSL: egyikétok 1 Szundi
kartyat 1 csillagos Orséq kartyara
cserélhet a kezébdl.

Tobb mint 6 HUPSZI: 1-1 Szundi kartyat
cseréljetek le a kezetekbdl 1-1 csillagos
Eber 6rséq lapra.

Vegyétek Ujra kezetekbe az 6rkartyakat, és kezdddik a 10. kor!
Természetesen a mar felforditott Hupszi kartyak maradnak a
helyiikén! EBERSEG!



A SATEK VEGE ™ ERTEKELES:

U
% 18+  Najo, bent maradhattok, de nem ériilok
A jaték azonnal véget ér, amint egy tanar 6t6dszor is észrevette % 13‘18 Tudtok ennél jobbat is!
kis baratunkat, Hupszit, és ezért az 5. Hupszi kartya is bekertil ) .
, . . . . v 917  Ugyesek vagytok
elé (Tehat nem 6sszesen 5 van felforditva, hanem egy tanar ) e ,,
Y 5—8 Lenyligoz6 teljesitmény

eldtt 51). Ekkor a jatékosok azonnal elvesztették a jatékot. ) ] e
Ha ligyesek voltatok, és senki nem vette észre 4-nél tdbbszor ’% -4 Csucsteljesitmény
Hupszit, akkor a jaték a 18. kort kovetéen ér véget, amikor a ;

masodik adag lap kifogyott a kezetekbdl. Sikeriilt megvédeni ;;

Hupszit! Eljen!
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