IRNYEKMOKUS

1-4 jatékos | 3+ éves | 20 perc

‘ Sari és baratai az erdoben kirandultak.

Nagyon tetszettek nekik a fak kozott ugrandozo mokusok. ' =
Hazafelé szornyen elfaradtak. w

Milyen jo lenne most mokusnak lenni és hipp-hopp hazaugralni!

Hogy gyorsabban teljen az ido, a fak és keritések arnyékain szokdécselnek haza, mint a mokusok.
Segits nekik megtalalni a megfelelo arnyékokat, amiken hazajuthatnak!

-:‘ Tartozékok:
& \y 58 arnyéklapka (11 kilénbozo alaki)
) h g ¢ 4 babu miianyag talppal
. ~ [ 5 segitd jelold
» > ., , )
K 1 huzozsak -
38 kartya .% N
(kék pakli: 20 db, sarga pakli: 18 db) i
1 db homokora (30 mp) ¥
1 jatékszabaly '

A szabalyban tobb jatékvariaciot fogtok talalni!
Eloszor probaljatok ki a legelsot,
és ha mar az jol megy, j6het a tobbi!
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ISMERKEDES A JATEKELEMEKKEL
egyszemelyes fejleszto jatekok a legkisebbeknek

Elokesziiletek:
Vegyétek elo a kék hatlapl kartyapaklit!
Hlzzatok 5 kartyat és tegyeétek leforditva egy pakliba a jatéktérre oket! A tobbit visszatehetitek a do-
bozba, nem lesz rajuk sziikseg.
Az arnyéklapkakat teritsétek szét a jatéktéren, hogy jol lathato legyen mindegyik.
Ebben a jatékmodban a babukra, segito jel6lokre, homokorara és a huzozsakra nem lesz sziikségetek.

Kezdodhet a jatek!

Forditsatok fel a paklibél egy kartyat!
A gyerek feladata, hogy megtalalja az arnyéklapkak koziil azokat, amikbdl dsszerakhatd a kartyan sze-
replo abra.

Ha valasztott egyet, ami szerinte illik a kartyahoz, illessze a lapra, hogy leellenorizzétek, jol valasztott-e.
Ha jo format valasztott, akkor hagyjatok a kartyan a lapkat, és mar keresheti is a kovetkezot.

Ha nem illik a forma a képre, akkor tegyétek vissza a kupacba és folytatodhat a keresgélés.
Valogatas kézben a szl nevén nevezheti a formakat (pl: kor, négyzet)

igy a gyerek jaték kozben megtanulhatja ezeket.

Ha sikerl kivalogatni az dsszes format, vége a kornek.

Huzzatok fel a kdvetkezo kartyat, és ugyanigy folytassatok a jatékot, e

amig az 6sszes kartyat teljesitette a gyerek.

Ha szeretnétek nagyobb kihivast, akkor hasznalhatjatok a kék hatl kartyak helyett a sargakat is,
csak figyeljetek, hogy ne keveredjen a 2 pakli!

Elokesziiletek:
Vegyétek elo a kék hatlapl kartyapaklit!
Huzzatok 5 kartyat és tegyétek leforditva egy pakliba a jatéktérre oket, a tobbit visszatehetitek a do-
bozba, nem lesz rajuk sziikseg.
Az arnyéklapkakat tegyétek a doboztetobe, amit a sziilo vegyen magahoz a hzozsakkal egyiitt.
Ebben a jatékmodban a babukra, segito jelolkre és a homokorara nem lesz szlikségetek.

Kezdodhet a jatek!

A jatekmenet megegyezik a nézelodadssel, a kdvetkezo kilonbsegekkel:

Minden feladatkartya forditasa utan a sz(lo valassza ki a kartyahoz sziikséges formakat és tegye
a hlzézsakba Gket tovabbi 3 tetszéleges, az el6zoktadl kiillonbozo masik formaval egytt!

A gyereknek a zsakban tapogatva kell megtalalni a helyes formakat.

Ha rosszat valaszt, akkor vissza kell dobni a zsakba, megkeverni, és Ujra probalkozhat.

Egy kartya teljesitése utan forditsatok meg a kévetkezot, és a sziilo ismét készitse elo a vaszonzsakot
a helyes és a +3 helytelen formaval!

Ha szeretnétek nagyobb kihivast, tetszolegesen novelhetitek a zsakba kerulo helytelen formak szamat.
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ALAPJATEK
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Elokésziletek

. Keverjétek meg a kék kartyakat és osszatok minden jatékosnak 4-et! Ezeket tegyétek leforditva, egy
sorban magatok elé, majd mindenki forditsa fel az elso ket kartyajat.

. Valasszatok magatoknak egy karaktert, vegyétek el a babujat és a hozza tartozo segqito jelzot
(Sari+Potyi baba VAGY Puszi roka, Maszat+Hochdc, Hédi+Bodri kutya, Misi+kisauto)!

. Az alabbi formakbol tegyetek ki 1-1-et a jatéktér kozepére: félkor, kor, kis fatorzs, nagy fatorzs, kis
felhd. Ez lesz a piac a jatékban.

. A maradék lapkakat 6ntsétek a vaszonzsakbal!
. Tegyétek ki a homokorat!

A jaték celja
A jatékosoknak a kartyaikon talalhato allatok, novények, targyak arnyékain kell végig ugralniuk a ba-
buikkal. A zsakban tapogatva a kihlzott formakbol kell kirakni az alakzatok arnyékat, és amint kész van
a soron kovetkezo arnyék, ratehetjilk a babunkat. Aki elobb kirakja az utolso kartyajan lévo arnyékot és
ralép a babujaval, az nyer.
A jatéek menete

Az a gyerek kezdi a jatékot, akinek a legkisebb az arnyéka.

A jatékosok egymas utan kovetkeznek. Amikor sorra keriilsz, vedd magadhoz a zsakot!

Ha felkésziltél, a melletted ulo jatékos inditsa el a homokorat, és belenyllhatsz a zsakba.

A feladat, hogy a zsakban kotoraszva tapogatassal megtalald az egyik felforditott kartyadon lévo

alakzat egyik elemét.

Egy kérben csak egy elemet lehet kihtzni a zsakbal, jol gondold at, melyiket valasztod!

Amint lejart az ido, abba kell hagynod a valogatast és ki kell hizni a zsakbol a kezed. Vedd ki azt az

elemet, amit a homokora lejartakor fogtal éppen!

Ha a kihGzott forma illik valamelyik kartyadhoz, tedd a kartya ala tiikrozve, mintha az arnyéka lenne!

A kartyakon lévo formak pontosan ugyanolyanok, mint az arnyéklapkakon lévok, igy konnyen ellenoriz-

heted, hogy jot huztal-e, ha rateszed a képre! A kisebbek jatszhatnak is igy, hogy a formakat rateszik a

képre (tlkrozés helyett). ®

Ha a kihuzott forma nem illik egyik képedhez sem, akkor tedd magad elé! Az 6sszegyljtott formakat
el tudod majd cserélni vagy a piacon, vagy valaki massal, vagy esetleg késobb alkalmad lesz letenni
egy Uj kartyara. A cserebere részleteit egy késobbi bekezdésben talalod.

Ezutan ha az elotted lévo kartyanak kész az arnyéka, lépj ra!
Végiil add tovabb a hizozsakot a kdvetkezo jatékosnak, vége a korodnek.



Lépkedés Segitok

A kartyakon balrol jobbra sorban kell végigugralni, de az arnyékokat nem kell sorban kirakni, barmelyik A jatékban minden szereplonek van egy kis segitoje. Egyszer a jaték soran dénthetsz (gy, hogy elhaszna-

felforditott kartyankhoz letehetjlk a kih(zott format, ahova illik. Ha elkésziilt az elsé kartya arnyéka, lod a segitséged, és kivehetsz egy tetszdleges format a zsakbal, vagy elvehetsz egyet a piacrol. A segitod

akkor ratehetjik a babunkat, és felfordithatjuk a kovetkezo leforditott kartyankat. ilyenkor visszakeril a dobozba, nem tudod tdbbszoér hasznalni. Ha a segitddet hasznalod, akkor ebben a
kérben mar nem hlzhatsz masik lapkat, csak az egy kivalasztott format veheted el.

® ® A dobozban 5 segqito jel6lot talaltok. Az alapjatékban mindenki csak egyet valaszthat (Sari vagy Potyi

E babat, vagy Puszi rokat valaszthatja, de nem lehet mindkettdt).

Ha a felforditott kartyan latunk olyan format, ami van a hibasan kihlzott arnyéklapkaink kozott, akkor
azonnal felhasznalhatjuk és letehetjik a kartyahoz. Ha tobb is van, akkor mindet letehetjik.

Akciok 6sszefoglalasa

Latotavolsag A korédben megkapod a zsakot és kih(zhatsz egy format.
Mindig 2 kartyanyira latunk elore, ezért a babunk elott, csak 2 kartya lehet felforditva. Huzas helyett donthetsz Ggy, hogy a segitodet hasznalod egy barmilyen lapka megszerzésére.
Ha eloszor a babutol tavolabbi kartya arnyékat rakjuk ki, akkor még nem ugorhatunk ra, csak ha Csereberélni, vagy egy korabban tévesen hlzott lapkat hozzailleszteni egy Ujonnan felfordult kartyahoz
elkészll a sorban eldtte lévo is. llyenkor viszont rogton kettot is ugorhatunk a kész arnyékokon, és nem szamit kilén kornek. Ezeket barmikor megteheted a kérodoén belil a hiizas el6tt, vagy utan (vagy
azonnal felfordithatjuk a két kovetkezo kartyat. ha segit6t hasznalsz, akkor a hasznalat el6tt, vagy utan).
A kor végeén léphetsz a babuddal, ha kész a kévetkezo arnyék és fordithatsz uj kartyat, ha van meég
Csere-bere leforditott.

A felesleges formakat el lehet cserélni. A kérédben barmikor (akar hizas elott, vagy utana) 2 tetszo-

, , . , , . . A jatéek vege
leges format befizethetsz a piacra, és cserébe felvehetsz onnan 1 tetszoleges format. ) 9

Ha valamelyik jatékostarsadnak a nem hasznalt formai kézott van olyan, amire sziikséged van, akkor tole Ha valaki kirakja az utolso kartyajan szereplé abra arnyékat is és ralép a babuval, akkor nyer, és vége a
is vasarolhatsz. Ilyenkor te dontdd el, melyik 2 formaddal fizetsz neki és melyik formajat veszed el cserébe. jatéknak, 0 ért haza leggyorsabban.
Ha toled vasarolnak, kételezo elfogadni és odaadni a format a masik jatékosnak. -‘r‘,
Ha masik jatékos keészletébol vasarolsz, akkor csak a nem hasznalt, hibasan kihlzott arnyéklapkai ) w
kozul valaszthatsz, a kartyakhoz illesztett, helyes arnyéklapkakat nem veheted el senkitdl, és te sem 9

veheted fel a sajat kartyaidhoz illesztett lapkakat!



Nagyobb kihivas - sarga pakli kiegészito

Ha szeretitek a kihivasokat, akkor hasznalhatjatok a kék pakli helyett a sargat!

Ebben a pakliban haromféle kartyat talaltok gomba, bogar és csillag jelzéssel. Ezeken a kartyakon mar
3 és 4 elemboal allo, nehezebb abrak is vannak.
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A jaték elokészitésekor a kartyaosztasnal eloszor keverjétek meg a 8 db gomba jelélésd, sarga hat-
tero kartyat és ebbol osszatok mindenkinek 2-2-t, a tobbi gomba jeldlésl kartyat tegyétek vissza a
dobozha!

Ezutan fogjatok a maradék sarga kartyat (bogar és csillag jelzéssel, lila hattérrel a képes oldalonl),
keverjétek 6ssze, és ebbdl is osszatok ki mindenkinek 2-2-t.

Az elokészlletek tobbi részlete és a jatékmenet megegyezik az alapjatékban leirtakkal ezzel a ki-
l6nbséggel: Ha kilonleges, csillaggal jeldlt (kismotor, teherautd) kartya kerlilt hozzad, akkor amint
felforditod a lapot, azonnal hizhatsz még egyszer a zsakbol.

Elonyadas kisebbeknek

A kévetkezo modositasokkal mindenki beallithatja a jaték nehézségi szintjét, hogy egyarant kihivas legyen
gyerekeknek és felnotteknek is.

1. A segitoket csak a gyerekek hasznalhatjak, a felnottek nem.

2. A kartyakat varialhatjuk (gy, hogy a gyerekek kénnyebb, csak 2 elembdl allo kartyakat (a levél jelzési
lapokon vannak a legkonnyebben kitapinthato formak) kapjanak, a felnétteknek pedig tébb nehéz, 3-4
elembdl allo kartyat (bogar jelzésii lapok) osztunk.

Ha a gyerek megakad, és tobb kor ota nem talalja a keresett format, segithetiink neki agy, hogy mi

hlzzuk ki azt, 6 pedig meg tudja vasarolni tolink. Ez a taktika forditva is mikodik. Ha nem talaljuk a

megfelelé format, de a masik jatékosnal van ilyen, kihGzhatunk olyat, ami neki kell, hatha elvasarolja

tollink és fizetsegképp megkapjuk tole azt, amire sziikségink van.

KOOPERATIV JATEKVARIACIO

A jaték menete megegyezik a Ki ér haza hamarabb? alapjatékkal, a kovetkezo kilonbségekkel:

A kozos kartyak arnyékain egyltt ugralunk haza. A cél, hogy ne faradjunk el teljesen, mire hazaérink,
és legyen energiank otthon meg jatszani.

Elokészlleteknél 8 kartyat teszlink az asztalra a kék paklibol az abra szerint. Ezekbdl az elso kettot
forditsuk fel, a tébbi egyeldre leforditva marad.

Valasszunk egy kozos karaktert és tegyiik a babujat az elso kartya elé. Kezdetben tegylk a k6zos
készletbe a 3 tetszdleges segitot, késobb, ha neheziteni szeretnénk, hasznalhatunk kevesebbet, vagy
el lehet hagyni teljesen oket. Ha tul nehéz volt, akkor hasznalhatunk tébbet, akar 6tot is.



* A soron kovetkezo jatékos a szokasos modon hiz a zsakbol, mint az alapjatékban de itt kdzosen
gyUjtjik és rakjuk ossze az abrak arnyékait.

+ Barmikor dénthetink ugy, hogy elhasznaljuk az egyik segitott, és kikereslink egy tetszoleges format
a zsakbol. Ha minden csapattars beleegyezik a segitségbe, akkor boritsatok ki a zsakot és keressétek
meg azt a lapkat, amit elore megbeszéltetek. Ezutan vissza kell szedni a zsakba a kiboritott formakat.

* Ebben a verzidban nincs piac, de ugyanugy félre kell tenni a tévesen kihuzott arnyéklapkakat. Ha
valamit fel tudunk hasznalni egy késobb felfordulo kartyanal, persze, megtehetjiik.

* A jaték addig tart, amig az utolso kartyalap arnyékat is kirakjuk. Ezutan téltsik meg a doboztetobe
nyomtatott mezdket sorban a tévesen kih(zott, megmaradt arnyéklapkakkal és nézziikk meg, mennyire
faradtunk el a hazafelé ton. A toltést a szélso lila mez6tol kezdjlk és haladjunk a kékek felé. ha mar
nem feér tobb, akkor a maradékot tegyiik az utols6 mezore egy toronyba.

* Attol fiiggoen, hogy milyen szinl mezokig toltéttiik fel a faradsagsavot, nézzikk meg mennyi energiank
maradt estére:

A KEK MEZOKIG NYULNAK
A LAPKAK:
Jo sokat kellett ugralni,
mire hazaértetek. ldeje bevan-
szorogni az agyba!

Nehezitett jatek - sarga pakli kiegészito

Ha nagyobb kihivast szeretnénk, itt is hasznalhatjuk a kék pakli helyett a sarga, nehezebb kartyakat.
Keverjik meg oOket, és véletlenszerlien tegyink ki beldliik 8 kartyat az elokészlleteknél. A csillagos kar-
tyakkal jaro bonusz huzast az a jatékos hajtsa végre, aki a korében befejezte az el6z6 kartya arnyékat
és felforditotta a csillagosat.
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ARNYEKLAPKAK VALOS MERETBEN:

A jaték soran itt barmikor ellendrizhetitek a nalatok (évo elemeket és lathatjatok a hasonld formakat,

’

hogy mire kell figyelni tapintasnal, hogy ne keverjétek dssze oket.
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