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A magyar nyelvi jatékszabaly a Reflexshop Kft. tulajdonat képzi.

Engedely nélkil nem masolhato, sokszorosithato és terjesztheto
sem online, sem nyomtatott formaban.

2-5 jatékos részére, 10 éves kortol

Tudod, melyik az orszag leghosszabb barlangrendszere? Na és azt, hogy
miota gyartjak a Turé Rudit? Hogy hany masodperc alatt ér vissza a tihanyi
visszhang? Es hogy hol vannak Magyarorszagon jatékmuizeumok?

A Terra: Magyarorszag tarsasjatékban szamtalan hasonlo kérdéssel
teheted probara, hogy mennyire mozogsz otthonosan az orszag ismert
és rejtett nevezetességei kozott. Persze a legnagyobb kalandorok is
eltévednek idénként - a j6 hir, hogy nem kell preciz valaszokat adnod! Ugy
is szerezhetsz pontokat, ha ligyesen becsiilod meg a helyszineket és az
értéekeket, vagy ha jol valasztod meg, melyik tapasztaltabb orszagismerét
érdemes koévetni. Azért csak dvatosan: ha mindig vaktaban tippelsz,
konnyen hoppon maradhatsz!

@) reflexshop H.H!



A DOBOZ TARTALMA

1 szabalyfiizet
1 jatéktabla
100 kétoldalas feladvanykartya
(199 feladvany 3 nehézségi szinten)
1 kartyatarté doboz
30 tippkocka
(jatékosonként 6 darab)
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A JATEK CELIA

A jatékosok minden forduldban kockéaik lehelyezésével egymés utan tippelnek az épp
sorra kerllé kartydhoz tartozo teriiletekre és szamadatokra. A helyes, illetve kozeli
tippekért értékes pontok jarnak, azonban a tul tvolra helyezett kockak karba vesznek.
A jatékot az nyeri meg, aki a legtébb gydzelmi pontot gyljti a jaték végéig.
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harom tippeldsav: év, méret, mennyiség tippkockai




ELOKESZULETEK

Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére!
Minden jatékos valasszon maganak egy szint,
vegye maga elé az azonos szinl tippkockakat,
majd mindenki tegyen egy kockét a palya
szélén taldlhaté pontozdsav 1-es mezdjére!

A kartyakat tegyétek a kartyatartoé
dobozba! Egy jaték soran csupan néhany
kértyara lesz sziikségetek, de érdemes
teljesen megtolteni dobozt, nehogy véletlenl
kildtszodjanak a megoldésok.

Tipp: az elsé jaték eldtt ne keverjétek meg

a kdrtyakat, egyszertien tegyétek Sket a
kartyatarté dobozba a zéld keretes oldalukkal
kifelé!

Vélasszatok ki magatok kozll a legmUiveltebb
jatékost, majd adjatok a kértyatartd

dobozt a bal oldali szomszédjanak: & lesz a
kezddjatékos. A jaték forduldinak szama a
jatékosok szamatol figg:

2 jatékos: 8 forduld (fejenként 4 kartya)
3 jatékos: 9 forduld (fejenként 3 kartya)
4 jatékos: 8 forduld (fejenként 2 kartya)
5 vagy 6 jatékos: 5 vagy 6 fordulé (fejenként 1 kartya)

A forduldk szamat szabadon megvaltoztathatjatok, de figyeljetek arra, hogy az egyenlé
esélyek érdekében minden jatékos ugyanannyiszor legyen kezddjatékos!

Tipp: az els6 néhdny jaték sordn jatsszatok a kénnyebb (z6ld keretes) kartyakkal! A
nehezebb (fehér és piros keretes) kdrtydkat csak késbb vegyétek eld, és megkeverés
nélkiil, kiilon paklikban haszndljatok dket. Végiil az igazan valtozatos jatszméhoz
keverjetek dssze tobbféle kartyat!




A FELADVANYKARTYAK

A jatékban évo feladvanyok harom nehézségi kategdriaba sorolhatok. A nehézségi szintet
a kartya keretének szine jeloli:

20Ld: lelkes kirdnduloknak

®Aa3 gyakorlott tirdzéknak

piros: avatott orszagjarodknak
Atippkockaitok lehelyezése elétt mindig csak a
kartyak felsé felén 1évé informaciokat nézhetitek 1) szrsistva

meg (ha a kartydkat a kartyatarté dobozba teszitek,
pont ez a részlik fog kilatszddni):
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1) Téma
Minden témahoz 3 feladvany tartozik. Az éppen
soron kovetkezd jatékos mindig eldontheti, hogy
melyiket probalja megoldani ezek koziil. Ha egy
kartya cimében fels6fokd melléknév szerepel
(pl. legnagyobb, legmagasabb, legkisebb stb.),
akkor az a jelzé az egész orszagra vonatkozik.

2) Kép
Ezek az illusztraciok segithetnek a feladvanyok
megoldasaban, de tartsatok észben, hogy nem
mindig pontosan abrazoljak az aktudlis témat!

ASzépbistya, mas néven Kalvaria-domb az egri vér 8
pontja. A hagyoményosan tizennégy staciobdl allé keresztutaktél
eltéréen itt csupan hét stacié lathats.

3) Elsé feladvany
Megmutatja, hany terlleten talalhat6 az adott téma. A jatékban 20 terlletet
kilonboztetiink meg: Magyarorszag 19 megyéjét és Budapestet.

4) Masodik és harmadik feladvany
Minden kértya két tovabbi, szamokban kifejezheté mennyiségre kérdez ra, ezeket a
tippeldsavokon kell megbecsiilnotok. A feladvanyok szine hatarozza meg, hogy melyik
skalat kell hasznalnotok, a megfelelé mértékegység pedig a feladvany végén, zardjelben
van feltlintetve.
Atéblan harom tippel6sav taldlhato:

Kék felirat: évskala
Lila felirat: méretskala (magassag/tavolsdg/hosszUsag/terllet)
20\d felirat: szamsk3ala (a kartydn megadott paraméter)

Ezek az informacidk akkor is latszodnak a kartyan, amikor még a dobozban van.




A kartydk also részén olvashatdk a megoldasok, illetve néhany érdekesség az adott
témardl. Ugyeljetek ra, hogy a kockék lehelyezésének ideje alatt a kartyak ezen része ne
latszodjon! Miutan minden jatékos megtette tippjeit, vegyétek ki a kartyat a dobozbdl,
ekkor kdvetkezhet a pontozas!

5) Segitség az elsd feladvany megoldasahoz
Avélaszok beazonositasa érdekében az orszagtérképen szinessel vannak jelolve a
megfeleld teriiletek.

6 Azelsé feladvany megoldasa
Itt talaljatok felsorolva az 6sszes terlletet, ahol a kértya témaja megtalalhato.

7) Amasodik és a harmadik feladvany megoldasa
Az itt feltlintetett adatokhoz kell minél kozelebb tippelnetek.

8 Erdekességek
Atéméhoz tartozd izgalmas informaciok.

A JATEK MENETE

Minden fordulé harom fazisbél all:

1. Tippkockak lehelyezése
2. Pontozas
3. Uj kezdéjatékos kijelolése

1. Tippkockak lehelyezése

Aforduld kezdéjatékosa vegye magahoz a kértyatartd dobozt, és hangosan olvassa fel
az elsé kartya témajat és feladvanyait! Késébb barmelyik jatékos megnézheti az aktuélis
feladvanyokat, de a kartyat nem szabad kihlzni a dobozbdl! Ezutan a kezd6jatékostol
kezdve, az 6ramutato jarasaval megegyez6 irdnyba haladva egyesével mindenki tegye

a téblara egy tippkockéjat! A kockat az orszagtérképen vagy valamelyik tippel&sav

egyik tires mezdjén kell elhelyezni (azok a mezok szamitanak Uresnek, amelyeken nincs
tippkocka). Minden kockad lehelyezésekor kiilon eldontheted, hogy a térképre vagy
valamelyik tippel6savra teszed.

a) A térképre helyezett tippkocka

Atippkockat leteheted egy terlletre (egy megyére vagy Budapestre), amennyiben az adott
mezén még nincs masik tippkocka (sem a sajatod, sem mas jatékosé). Egy teriilet egy
mezének szamit.




Példa egy tippkocka lehelyezésére:

A kék jatékos szeretné valahova a Balaton kérnyékére helyezni a tippkockdjat. Mivel
Veszprém, Fejér és Somogy mdr foglalt, ezekre nem helyezheti a kockdjat, csak Zala
megyére.
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b) Tippelésavra helyezett tippkocka

Atéblan harom tippel6sav lathatd, amelyek mas-mas tipusl adatokhoz kapcsoldédnak.
Ezek kozUl minden kartya két-két értékre kérdez ra. A tippkockadat az aktualis kartydhoz
tartozé két tippelésav valamelyikének egyik mezdjére is leteheted, amennyiben az adott
mezén még nincs kocka (sem a sajatod, sem mas jatékosé).

Evskala: ezen tippelhetsz idépontra vagy id6szakra. Ez lehet egy év, de akér évszazad,
évezred vagy évmilliomod is.

Méretskala: czen tippelhetsz magasségra, tavolsagra, hosszra vagy teriletre.

Szamskala: ezen tippelhetsz az egyéb adatokra, példaul darabszamra, szézalékra,
hémérsékletre, térfogatra, idStartamra, tomegre, mennyiségre stb. A szamskalahoz tartozd
paraméter és mértékegység az adott feladvanykartyan fel van tiintetve.

Miutan minden jatékos a téblara tette egy tippkockéjat, a kezdbjatékostdl egyesével
folytatva a kort letehetitek egy-egy Gjabb kockétokat vagy passzolhattok, egészen addig,
amig mindenki passzolt.

Tovabbi tippkockak lehelyezése

Amikor rad kerll a sor, letehetsz egy Ujabb kockat egy szabadon maradt tertletre vagy
egy szabadon maradt mezére valamelyik tippel&sévon. Egy forduldéban tobb kockat

is letehetsz ugyanarra a savra (természetesen csak kiilonbozé mezékre), illetve tobb
terlleten is lehet kockad.




Passzolas

Ha nem szeretnél tovabbi tippkockakat lehelyezni, passzolhatsz. Ha mar nem maradt
tobb kockad, kotelezd passzolnod. Aki passzolt, tobbszdr nem keriil sorra az aktualis
forduléban. Amikor minden jatékos passzolt, kezdédhet a forduld masodik fazisa: a
pontozas.

2. Pontozas

Vegyétek ki az aktudlis feladvanykartyat a dobozbéll Ertékeljétek ki elészor a teriletekre,
majd a tippel&savokra helyezett kockakat. A telitaldlatok 7-7 pontot érnek, a megoldéssal
szomszédos mez&kon 1évo kockék pedig 3-3 pontot. Fontos, hogy minden kockadért csak
egyszer kaphatsz pontot. Azaz ha egy kockaddal helyesen tippeltél, és a mezd, amelyen
van, szomszédos egy masik helyesnek szamito teriilettel is, akkor 7 pontot kapsz a pontos
talalatért, de amiatt, hogy egy pontos talalattal szomszédos is, mar nem jar érte plusz

3 pont. Minden kocka legfeljebb 7 pontot érhet.

Teriiletek pontozasa

Minden olyan kocka, amely a kértya altal megnevezett teriiletek valamelyikén van,
7-7 pontot ér, a feltlintetett terlletekkel szomszédos tertileteken [évé kockak pedig
3-3 pontot. Két teriilet akkor szamit szomszédosnak, ha van kozos hatarvonaluk.
Lépj eldre a pontozdsavon a pontjaidnak megfeleld értékben!

Példa a teriiletek pontozasara:

Az ,Atihanyivisszhang” kdrtydnak terlilet tekintetében csak egy pontos megolddsa van:
Veszprém megye. Veszprémmel 6 teriilet szomszédos: Zala, Vas, Gydr-Moson-Sopron,
Komdrom-Esztergom, Fejér és Somogy. A fehér jatékos 7 pontot szerez, a kék 6 pontot

(2 szomszédos tertiletért), a sarga pedig egyet sem, mivel Budapest nem szomszédos
Veszprém megyével.

A tertiletek kiértékelése utdn a tippeldsdvok pontozasa kovetkezik.
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Tippeldsavok pontozasa:

Aterlletek pontozésédhoz hasonldan a tokéletes és a kozeli taldlatokért egyarant jar
pont. A helyes valaszmezén 1évd kocka itt is 7, a helyes valaszokkal szomszédos mezék
megjelolése pedig 3 pontot ér. Ha a megoldas olyan szam, amely egy mezé hatarvonalan
van feltiintetve, akkor a szam mindkét oldalan 1évé mezé pontos vélasznak szamit.

Példa a tippelésavok kiértékelésére:

BACS-KISKUN
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" PONTOZAS
™
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,.af"' Telitaldtat: 7 pont

Szomszédos mezé: 3 pont

Egyediili tipp egy sdvon:
| duplizédnak az ott megs
pontok

600 1700 1750 1800 1825 1850 1875 1900 1910 1920 1930 1940 1950 1960 1970 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015 2020
I I

200 250 300 350 400 450 500 750

100 150 200 250 300 350 400 450 500 750

Mivel a pontos vdlasz 1 millid Ft, ezért az eqymillids érték vonaldtol jobbra és
balra elhelyezkedd mezdk is pontos taldlatnak szamitanak. Ha a valasz az
1200000 lenne, csak a jobb oldali mezd lenne 7 pontos taldlat, a bal oldali
pedig 3 pontot éré, szomszédos mezének szamitana. Ebben a példaban a kék
és a fehér jatékos 7-7 pontot, mig a sdrga 3 pontot szerez.




Egyediili tipp egy savon:

Amennyiben az egyik sévra csak egy jatékos helyezte le a kockait a forduld végéig, ezek
a kockéak dupla pontot érnek: a telitalalatért igy 14, a szomszédos tertiletre helyezett
kockaért pedig 6-6 pont jar.

Tul tavoli tippek:

A pontozas végén minden jatékos visszakapja azokat a kockékat, amelyekkel pontot
szerzett. Azok a kockak azonban, amelyekért nem kaptatok pontot, visszakerllnek a tabla
mellett kialakitott kozos készletbe. A forduld végén visszaszerezhettek majd innen egy-egy
kockat.

Tipp: ha kiértékeléskor leveszitek azokat a kockakat, amelyekért mar megkaptatok a
pontot, atlathatébb lesz a szamolds. A végén pedig a maradék, nullapontos kockdakat
elég egyszertien lesépornétk a tablardl és a kozos készletbe helyeznetek.

3. Uj kezdésjatékos kijelolése

Aforduld végén az eddigi kezddjatékos adja at a kartyatartd dobozt a bal oldali
szomszédjanak! O lesz a kdvetkezd forduld kezd8jatékosa. Azok a jatékosok, akiknek van
kockajuk a kozos készletben, visszavehetnek onnan egyet-egyet. Ha valamelyik jatékosnak
haromnal kevesebb tippkockaja maradt, akkor annyit kap vissza, hogy ismét harom
kockaval kezdhesse a fordulét.

A JATEK VEGE
Mikor lejatszottatok az utolsé fordulét, a jaték véget ér. A jaték gydztese az a jatékos,

akinek a legtobb pontot sikerllt gyUjtenie. Egyenldség esetén a jatéknak tobb gydztese
van.

Megjegyzés: a feladvanykartydk adatai szamos kilonbdzé forrasbdl szarmaznak. Az
egyes adatok a forrasoktél fliggden kisebb vagy nagyobb mértékben eltértek, ezekben
az esetekben a kértydkon a killonbozé forrasok adatainak atlagat tintettiik fel. Fontos
azonban, hogy az adatok idével valtozhatnak: egyes rekordok példaul megddlhetnek.
Ahol csak lehetett, a 2022-ben aktuélis adatokat vettiik alapul.
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l1zgalmas és lebilincseld kvizversenyre készitheted
fel magad, mikozben felfedezed FoldUnk csodait.

Tartalom: .‘\

1jatéktabla
150 kartya
1 kartyatart6 doboz |
36 tippkocka
1 jatékszabaly

https://reflexshop.hu/terra-tarsasjatek
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