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A hatalmas Majomisten megharagudott a Fehér Varosra, mert nem mutattatok be neki elég aldozatot. Azéta
semmi sem sikerdl: hol sarlavina 6nti el hazaitokat, hol a dzsungel allatai ragadjak el a varos lakoit.

A samanotok azt mondta, az tudja kiengesztelni a Majomistent, aki a legmagasabb faragott allatos totemet
épiti — 6 lesz a varos megmentdje!

De hogyan juttok hozza a totem darabjaihoz? Licitéljatok, €s szerezzetek értékes anyagokat: kristalyokat,
aranyat, flistot, rubint és kdvet, amikbdl felépithetitek a faragott totemeket! Taktikdzzatok jol, legyetek
szerencsések és szemfilesek! A dzsungel szelleme legyen veletek!

HOGYAN JATSSZATOK?
A QR-kéd linken megtalaljatok a szabalymagyarazoé videot!

JATEKELEMEK

36 egy- és 24 kétszintes
totemkartya

100 kristaly

12 licitkartya
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ELOKESZULETEK Minden jatékos
(az abran 2 fére) vegyen maga

elé egy jatékos-
lapot és egy
tollat!
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A totemkartyakat
valogassatok

szét minta

és méret szerint,

és tegyétek a doboz
mellé!

A doboztetébdl és a dobozaljbdl
allitsatok 6ssze a kémedencét

: Keverjétek meg a licitkartyakat, és
a balvannyal, és szorjatok az

helyezzétek Sket egy pakliba képpel
lefelé a jatéktér kozepére! Szaggatott
vonallal jel6ltik, ahova majd a licit-
kartyakat felcsapjatok.

osszes kristalyt a medencébe!
Ebbdl minden jatékos vegyen
magahoz 5 kristalyt a licitalashoz.

TOTEMEPITO GYAKORNOK

— bevezeté jatékverzio —

Hogy ti lehessetek a varos megmentdi, gyakorolnotok kell a totemépitést.

Ezért el6szor ezzel a verzidval kezdjetek! A jatékoslapot forditsatok a denevéres oldaléra.

A jaték koreiben el6szor kristalyaitok segitségével a licitkartyakon szereplé nyersanyagokra
(esetleg tovabbi kristalyokra) licitéltok, majd az igy megszerzett nyersanyagokat a jatéktablatokon
beikszelhetitek a sarga mezékben. Ezekbdl a nyersanyagokbdl épithetitek fel a totemek szintjeit.

A jatékostabla magyarazata

A jatékostabla felsé részén lathaté segédlet mutatja a jaték soran licitalassal megszerezhetd
jutalmakat, az alsé részen pedig a licitekbél megszerzett nyersanyagokat ikszelhetjiik be.

Segédlet: ezekre a
nyersanyagokra és
nyersanyagforrasokra
Amegszerzett | SRR o BTN (nagy négyzetekre)
nyersanyagokat lehet licitalni
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Nyersanyagforrasok (négyzetes abrak a deneveres jétekostabla bal felsd részen)

Ha ezt nyeritek a liciten, akkor a mellette 1évé
nyersanyagokbdl annyit kaptok, amennyi a lapon van
(igy ha valaki a kristalymaszkot nyeri a licit alapjan,

4 kristalyt kap a kezébe, ha a kébanyat, akkor 2 kdvet
ikszelhet, a templomnal egy papiruszt és az arany-
maszknal egy aranyat).

Nyersanyagok (a segéd/et jobb felsé sarkaban latszodnak)

@@ @ .. Kristaly: ezeket kézbe kapjatok (vegyetek el
@@ annyi kristalyt a k6medencébdl, amennyi jar).
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rubin k& fust

Rubin, k&, fiist: ezeket a totemek épitésére

sarga mezGiben tudjatok beikszelni 6ket.

. a i W Talapzat: ekkor egy disztelen totem-
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A JATEK MENETE

1. Licitalas

Csapjatok fel a felsé licitkartyat! A rajta Iévé nyersanyagokeért folyik a versengés. Minden jatékos
rejtsen el titkosan a markaban annyi kristalyt, amennyit hajlandé fizetni a kinézett nyersanyagokért!
Ezutan egyszerre megmutatjak a markukat, és kiértékelik az eredményt.

2. A licit kiértékelése

Alicittdl fliggetlentil a kértya legfels6 részén, a tiirkiz mezében [év6 nyersanyagokat mindenki megkapja.
Ezutan el6szor a legkevesebb kristalyt ajanlo (akar O is lehet) jatékos(ok) kapjak meg a licitkartya

hasznalhatjatok fel. Ha ilyet szereztetek, a jatékostablatok

legalsé soranak tartalmét. Ha mindenki ugyanannyi kristalyt tart a markéban, mindenki CSAK a legalsé
sort kapja meg! Majd a legtobbet licitalé jatékos(ok) megkapjék a legfelsd sor tartalmat (akar tébben
is, egyenl6ség esetén). Véglil mindenki mas a kozépsd sor tartalmat kapja.

A licitre felajanlott kristalyaitokat dobjatok a kémedencébe (ezt minden jatékosnak meg kell
tennie, attdl fliggetlendl, hogy milyen eredménnyel licitalt)!

PELDA

Ezt minden jatékos megkapja, tehat ebben az esetben Soma,
Zsuzsi, Laci és Panni is 4 kristalyt és 2 kdvet szerez, mert azt adja
a kristalymaszkos parténus és a kébanya.

° Q ~—— Zsuzsi 4 kristallyal licitalt, igy 6vé a rubin és a fiist.

@ @ . Laci 2, Panni1 kristallyal licitalt, igy mindketten
kozépen vannak, és 2-2 kristalyt kapnak.

Soma kezében egy kristaly sem volt, igy
6 a legalsé jutalmat kapja, vagyis ez esetben semmit.

3. Jutalmak kiosztasa, bejelolése a jatékoslapon

Miutan kiértékeltiik a licitet, minden jatékos eldénti, hogy a megszerzett nyersanyagokat melyik
totemhez fogja felhasznalni — akar tébb totem kozétt is eloszthatja. A kivalasztott totemnél/totemeknél
kiikszeli a kérében megszerzett nyersanyagokat a jatékostablaja sarga mezdiben. Minden anyagbdl
annyit ikszelhet ki, amennyit szerzett. Erdemes feliilrél lefelé haladni - elészér mindenki a kozos
jutalmat (a kartya tiirkiz részén lévét) vezesse fel a lapjéra, és utana a liciten megszerzett t6bbi anyagot.
Ha kristalyt szereztetek, a kémedencébdl vehetitek el.
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Minden olyan megszerzett nyersanyag helyett, amit nem tudtok beikszelni a jatéktablan (mert
példaul egy 4. pergament kapnatok, de csak 3 van a tablan, vagy flistot nyertetek, de hidnyzik el6le az
aranypénz, igy azt még nem ikszelhetitek be), 1 kristalyt kaptok a kbmedencébél. @

4. Totemkartya megszerzése

Ha valakinek sikerlt egy totemdarabka melletti sszes nyersanyagot beikszelnie, akkor megkapja
azt! Pipalja ki a fehér kort, és vegye magahoz a megfelel6 totemkartyat.

||

Vannak egy és két szint magas elemek, és olyan allatos
totemek is, amik mellé diszitetlen totemdarabot is kapunk
(ezjeldlve van a totem képe mellett a jatékostablan )-

Ekkor egy ilyen kartyat is keressiink ki, és tegyik magunk elé.
A totemdarabkakat tegylik egymas f6lé, ahogy épitkeziink,
hogy lathaté legyen a totemoszlop magassaga (ez a totem
most 6 szint magas)

aktudlis licitkartya

PELDA

Zsuzsi az elsé korben 3 kristallyal licitalt. @ Soma 4 kristallyal nyert a

Mivel Soma 4 kristallyal félélicitalt, Panni liciten, ezért 6 a kozos jutalmon, a kébanyan
kezében pedig egy kristaly sem volt, igy @ | tdl(ami 2 kévet ad) aranyat és fiistot kap. Az
Zsuzsi a k6z0s jutalomra, a k6banyara arannyal megkezdi az egyik totem épitését,
jogosult (ami 2 kévet jelent), és a kézépsé BB majd rogton be is ikszeli mellé az egyik kovet
jutalomra, a 2 kére. Mivel még nincs és a flistt, igy az egyik toteme el is késziilt.
aranya, csak a 4 utolsé totem felépitését <@ Kipipélja, és magahoz veszi az dbran lathato
kezdheti el, igy a 4 koévét az aldbbiak szerint totemkartyat. A masik kével egy uj totembe
osztja el: kezd, ahol nincs arany eléfeltétel.
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Ezutan csapjatok fel Uj licitkartyat, és kezdédhet a kévetkezd kér! Ha elfogynanak a licitkartyak, djra
kell keverni 6ket, és mehet tovabb a jaték.

A jaték vége

Amint az egyik jatékosnak sikeriil 9 szint magas totemet épitenie (a dupla magas elemek 2 szintnek
felelnek meg), a jaték azonnal véget ér —a Majomisten észrevette a totemeket, és letekint a felh6k kozlil
rétok. VIGYAZAT! Nem biztos, hogy az nyer, akinek el8szor 9 szint magas lett az épitménye. Mindenki
szamolja 6ssze az allatos elemeket — a dupla magasak kettét érnek. Akinek a legtdbb van, az nyert.
Déntetlen esetén akinek magasabb a teljes oszlopa, az a gyéztes. Ha az is egyenld, tébb nyertes is van.

Gratulalok, sikeriilt elérned, hogy a Majomisten megbocséasson a népednek,
ezért 6rom és dicsdség var rad!

A jéték végén papirtoriével téroljétek le a tintat a jatékostablakrol. Ha raszaradt, akkor alkoholos térlét hasznaljatok.




TOTEMEPITO MESTER

A jatékostablat forditsatok a oroszlanos oldaléral

itt a megszerzett nyersanyagokbdl nem csak totemeket épithettek, hanem a nyersanyagforrasaitokat
is fejleszthetitek, igy sokoldaltiibban taktikazhattok. Tehat ebben a verziéban, ha ligyesek vagytok,

a nyersanyagforrasokbdl egyre tdbb nyersanyagot tudtok kinyerni!

Fejleszthet6 nyersanyagforrasok (az oroszlanos jatéktabla bal felsé részén):
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Kristalymaszkos
patréonus:
alapbdl 3 kris-
talyt ad, de ha
fejlesztitek, akar
8 kristalyt is kap-
hattok t6le egy
korben. Ennek

a segitségével a
licitalasban kerdl-
hettek elénybe.
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Templom:
alapbdl papiruszt
ad (amia
liciteknél adhat
bdénuszokat),

de kristalyt,
diszitetlen
totemdarabot és
X-et (részletek
késdbb) is
szerezhettek itt.

Kébanya :
alapbdl 1 kovet
ad, de ha fejleszti-
tek, akar 4 kovet
is kaphattok itt
egy kérben. En-
nek a segitségé-
vel az épitésben
és a fejlesztésben
kerilhettek
elénybe.
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Aranymaszkos
varazslo:
alapbdl

semmit sem ad,
fejlesztenetek
kell, hogy
aranyat (és
esetleg kristalyt)
szerezzetek téle.

A JATEK MENETE

1. Licitalas

Ugyanaz, mint az egyszer(ibb verzidban, de ha nem nyersanyagra, hanem nyersanyagforrasokra
licitalunk (vagyis kristalymaszkos patrénusra, kébanyara, templomra vagy aranymaszkos varazsléra),
az mindenkinek annyi nyersanyagot fog érni, amennyi az adott mezében a mar kipipalt sorok
mellett latszik (példa késébb a Sorrendiségnél).

2. A licit kiértékelése

Megegyezik az egyszerlibb jatékmddéval.

3. Jutalmak kiosztasa, bejelolése a jatékoslapon
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4. Totemkartya megszerzése, ha valakinek sikeriil egy totemet megépitenie

Megegyezik az egyszeriibb verzional leirtakkal. Itt is vannak el6feltételes (dupla nyillal jel6lt) totemek.
Ezeknél el6szor egy fiistot kell beikszelni, és utana johet csak a tébbi nyersanyag (akar ugyanabban
a korben).

Ajaték vége
Megegyezik az egyszerlibb verzional leirtakkal.
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UJDONSAGOK A JATEKTABLAN X: Joker
Licitnél kaphaté el6nyok A templomban szerezhetitek meg, vagy az aranymaszkos varazslétol kapott aranyért vasarolhattok.

""" Ha itt koltotok fejlesztésre, akkor a licitalaskor bonusz nyers- PELDA .

a @ >) ! 0 °® anyagokhoz juthattok. Ha valaki kipipalta a fels6 sort, akkor késébb
barmikor nyer a liciten, mindig kap egy rubint is. A masodik sor

| 1 ﬁ >> E O Q ©) teljesitése esetén, ha a kozéps6 sort kapjatok a licitben, mindig

. a >> ‘ O @@ kaptok egy fist6t, a harmadik sor esetén pedig ha utolsé lett valaki
aliciten, mindig kap egy kristalyt is. Az utolsé sor kvét a kipipaldja

a >> l o &@ akkor kapja meg, ha barmelyik masik jatékossal azonos szamu
2 e kristallyal licitalt a korben.

Soma ebben a kérben 1 rubint kapott, és azt az egyik templom
alatti mez6n ikszelte be, a mar meglévé 2 ké mellett. Mostantdl,
ha a liciten templomot nyer, mindig kap egy jokert, amivel barmit
beikszelhet barmelyik sarga mezében.

Lacinak korabban a varazslénal sikeriilt kipipalnia a masodik
sort. Ebben a kérben egy aranymaszkos varazslét nyert a liciten,
igy 1 aranytallért szerzett. Ezt rogton be is ikszelte a szomszéd
mezdben, igy kapott egy X jokert. Ezt azonnal fel is hasznalhatja,
barmit beikszelhet barmelyik sarga mezében.

Ha O-at licitaltok, egyik bonuszt sem kaphatjatok meg!

Fontos, hogy ez a tabla eléfeltételes — a kettSs nyil azt jelzi, hogy el6bb muszaj a nyil elétti 6sszes
nyersanyagot beikszelni, és csak utana lehet a papiruszt (de akar ugyanabban a kérben is). Ekkor ki
lehet pipalni a karikat, és a kdvetkez6 licittél mar élvezhetitek is az el6nyoket.
] : Ha X-et kaptok, azonnal fel kell hasznalnotok — barhol a jatéktébla sarga mez6iben barmilyen
PELDA nyersanyagot beikszelhettek (akar kovet, akar rubint, akar fiistot stb.), kivéve persze az el6feltételes
: : részeknél a nyil uténi szakaszt, ha az el6feltétel még nem teljestilt.

REO»>BO Y Panni egy korben egy papiruszt és egy kévet is szerzett a liciten, ezért

J @» B O QD elészor akdvet, majd a papiruszt ikszeli be, és igy kipipalhatja a kristaly Sorrendiség
£ RO X & D0 elétti karikat. A legkézelebbi licitt6! barmikor, ha 6 teszi fel a legkevesebbet A jaték soran eldszdr mindig a liciten megszerzett 6sszes nyersanyagot ikszeljétek be a sérga
W a liciten (de nem nullat!), egy kristaly iiti a markat. mezSkben. Csak azutan pipalhatjatok ki a karikakat, ha barmelyik sort sikertilt maradéktalanul
BrPROB2 teljesitenetek. Ha az totemdarabka, akkor az érte jaré kartyat/kartyakat rogton megkapjatok. Ha

fejlesztés, akkor az ezzel jaré elényok a kévetkez6 kortdl Iépnek érvénybe.
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1. Zsuzsinak 2. Most a liciten egy 3. A kére végén
a licitalas elott kébanyat és egy Iatja, hogy a
igy nézett ki arany varazslét kapott kébanya ujabb
a kébanya mindenki, Zsuzsi pe- fejlesztése is
mezdje. dig egy rubint nyert. teljestilt, igy

A rubint beikszeli. azt is kipipalja.
A kébanyaja jelenleg Ha legkéze-

2 kévet ad (2 pipa van lebb kébanyat
alatta), az egyiket nyer, mar 3 ko-
a rubin mellé ikszeli, vet kap majd.

a masikat totem-
épitésre kolti.

2 FOS JATEKMOD

Mindkét jatékverzid jatszhato 2 fével is. Ebben az esetben kiilonb6z6 liciteknél a nyertes és a vesztes
egyértelml. Amennyiben egyforman licitalnak, két jatékosnal a licitkartya alsé mezdje helyett
mindketten a kbzépsé mezét kapjak meg.
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