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Méhecskeként repkedtek a réten, és gylijtitek a mézeld viragok nektarjat. Toltse-
tek meg minél tobb csuprot mézzel, amit a nagymama és kisunokaja boldogan
visznek majd haza, hogy mindenféle mézes finomsagot készitsenek beléle.
De nem akarmilyen viragokat kell megtalalnotok, hanem azokat, amiket a fel-
adatkartyatokon lattok, hogy a megfelel6 méz kertiljon a csuporbal! Vajon sikertil
megjegyeznetek, hogy melyik virag hol rejt6zik a mez6n?
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1 kétoldalas tabla
13 konnyebb és
13 nehezebb feladatkartya
6 kavarodaskartya
15 mézlapka
13 viraglapka
1mézrablélapka
12 csupor 4 szinben
4 méhecske
1 babu miianyag talppal
1 dobdkocka
receptfiizet
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ELOKESZULETEK 4 FORE:
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Matricazzatok fel a csuprokat!
ELOKESZULETEK

Allitsatok fel a dobozt (1)! Teritsétek le elé a tablat (2), azaz a rétet Ggy, hogy az az
oldala legyen felfelé, amin a Iépémezdk vannak! A babut tegyétek a startmezdre
(3)! A 13 viraglapkat keverjétek meg abraval lefelé, és tegyétek ki a rétre (4)!

Helyezzétek a csuprokat a tabla mellé! (5)

Tegyétek egy kupacba a mézlapocskakat, és mellé a dobdkockat! (6)
Jatékosszamtél fliggéen takarjatok le 1vagy 2 kaptart a dobozban

1-1 mézlapkaval: 2 jatékosnal kettét, 3-nal egyet. 4 jatékosnal minden
kaptarra sziikség lesz. (7) —_

Vegyétek eld a feladatkartyakat! EI6szor azokkal jatsszatok, ame- /

lyeken harom viragocska van (rézsaszin hatu), és ha mar nagyon jél

megy a jaték, akkor azokkal, amelyeken négy van (kék hatt)! Kever- — =
jétek meg a feladatkartyakat, osszatok beléle egyet-egyet minden ~
jatékosnak, majd felforditva tegyétek magatok elé! (8) A maradék /
paklit tegyétek leforditva a tabla mellé!

El6nyadas: Jatszhattok ugy is, hogy a nagyoknak a nehezebb kar-
tyakat, a kicsiknek a konnyebbeket kell teljesiteni! -

Ha mar jol megy a jaték, akkor keverjétek bele osztas utan —_—7
a pakli hataval azonos szin(i kavarodaskartyakat is a pakliba!

Minden jatékos hizzon csukott szemmel egy méhecskét! Akinél ———
a féméhecske van, § kezdi majd a jatékot és 6 dob mindig a dobdkoc-
kaval. A jaték az 6ramutatoé jarasaval megegyez6 iranyban halad.




A JATEK CELJA

Talaljatok meg azokat a viragokat a mezén, amelyek a feladatkartyatokon vannak,

és gylijtsetek minél tobb csupor mézet!

‘.,

1. EI6sz6r dobjon a kockaval! Ha nyilacskat dobott, akkor

A JATEK MENETE

A féméhecske kezdi a kort.

e

a nagymama-babuval kell egyet [épni. Ha mézet, akkor mindenki Q
kap egy mézlapkat, amivel rogton le is takarhat egy viragot a fel- ‘
adatkartyajan. Ha athuzott mézet, akkor mindenki adjon vissza K
egy-egy mézlapkat a feladatkartyajarol (ha mar van neki). ‘

Megjegyzés: két jatékos esetén a f6meéhecske csak minden mdsodik kérben dob
a kockdval.

2. Utana a jatékos forditson fel
arét viragai kozil tetszés sze-
rint kett6t. Ha van ilyen virag a

gyljtotte a hozzaval6 viragport,
letakarhatja a kartyan a viragot
egy mézlapkaval! Ha mind a
kettd felforditott virag van a
kartyajan, akkor természetesen
mindkettdre helyezzen egy-egy
mézlapkat!

kartyajan, akkor sikeresen 6ssze-

jatékos, hogy mit forditson, kérhet egy segité tippet az

Ha a felforditott virdgok nincsenek a kartyan, vagy mar van rajtuk mézlapka, akkor
most nem kap a jatékos Gjabb mézlapkat. A felforditott két viragot forditsa visszal!

A jatékos akkor is két viragot fordit fel a mez6rél, ha a feladatkartyajan mar csak
egy viragon nincs mézlapka, hiszen a tobbiek megjegyezhetnek igy olyan viragot,
ami nekik kell majd késébb.

3. Ha a feladatkartya minden viragan van mézlapka, vagyis a méz elkészitéséhez
mindegyik 0sszetevét 6sszegyljtotte a méhecske, akkor a jatékos feltehet egy
csuprot a kaptarra. A csupor szine nem szamit.

llyenkor a mézlapkakat tegye vissza a kozos készletbe, a kartyat
dobja el, és hlizzon maganak egy (] feladatkartyat.

Ha nem feladatkartyat hizott, hanem kavarodaskartyat, akkor cse- it
réljen meg két leforditott viragot a mezdén! De ne lesse meg kdzben
senki, milyen virag van a lapkakon! Ezutan hazzon djabb kartyat! =—> g

Ezutan a kdvetkez6 jatékos jon, aki ugyan nem dob a dobdkockaval,
de ezt leszamitva a kdre pontosan ugyanugy zajlik.

Minden 0j kérben, amikor a féméhecske Gjra sorra kertil, dobjon Ujra a kockaval -
illetve két jatékos esetében minden masodik kor elején!

Segitségkérés: Ha nagyon nem tudja a soron kdvetkezd

egyik jatékostdarsatdl: megkérdezheti, hogy szerinte melyik
virdglapkdt érdemes felforditania. Ha egy jatékos segitett,
akkor leforditja a méhecskéjét, hogy az alvds fele legyen
fellil, és tobbet mar nem segithet a kor soran. A kévetkezé
kor elején visszafordithatja a méhecskéjét, és Ujra segithet.




A JATEK VEGE

1. Ha az 6sszes kaptarra kertilt mézescsupor, a jatéknak vége. A méhek nagyon jol
dolgoztak.

2. Ha a nagymama és a kisunokaja el6bb ér a kaptarokhoz, minthogy 6sszegytilne
minden csupor, akkor most kicsit kevesebb mézet tudnak hazavinni. A méhecs-
kék most nem voltak olyan szorgosak.

ELOKESZULETEK

A verseng0s jaték el6késziiletei annyiban kiilonboznek az egyiitt-

mUikodé jatéktsl, hogy: ;’
. a tabla masik oldalat kell hasznalni, y
. a babura és a kockara nem lesz szukség, j o N\ }
. alegfiatalabb jatékos kapja a féméhecskét, 6 fog kezdeni,
. mindenki vegye maga elé a méhecskéjével megegyez§ szini

csuprokat,

. aviraglapkakba bele kell keverni a mézrablélapkat, —>
- a kaptarok mind mikodnek, egyet sem kell letakarni.

A JATEK CELJA

A verseng0 jatékban az a jatékos nyer, aki a legtobb csuprot helyezi fel a kapta-
rokra a sajat szinébdl!

A JATEK MENETE

A jaték menete megegyezik az egylittm(ikodé jatékkal, csak ebben a jatékmaod-
ban nem segitlink egymasnak (és természetesen nem dobunk, hiszen nincs
dobdkocka).

Ha a jaték soran valamelyik jatékos virag helyett a mézrablélapkat forditja, akkor
egy mézlapkat vissza kell adnia a feladatkartyajarél (ha korabban mar szerzett
mézlapkat), és kicserélheti a mézrablot egy masik leforditott viraglapkaval.

A viraglapkat nem nézheti meg! A jatékosok csukjak be a szemiiket, amig a tarsuk
megcseréli a mézrablot a viraglapkaval.

Ha kicsikkel jatszotok, nem kell behunyni a jatékosoknak a szemét.
A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az egyik jatékos felhelyezi a harmadik csuprat
VAGY betelik mind a hat kaptar. Utobbi esetben az nyer, akinek a legtobb csupra
kerilt fel a kaptarokra! Egyenl&ség esetén tobb nyertes is van.

Miutan jot jatszottatok, elkészithetitek a receptfiizetben talalhaté mézes finom-
sagokat!
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