UMENAR

Foldi kutatéallomasotok jeleket fog a galaxis peremérél, amelyek
egy titokzatos bolygd maganyos lényeitdl érkeznek. Az egykoron
velitk él6 telepesek réges-rég elhagytadk Lumenarat, most
viszont az egyre aktivabb vulkani tevékenységnek koszonhetéen
a bolygd kezd Gjra lakhatéva valni. A lények arra vagynak, hogy
megint emberek kéltozzenek hozzajuk, akik gondjukat viselik,
élettel toltik meg az elhagyott épiileteket, és utakkal kotik 6ssze
Lumenara latnivaléit.

Ti, lelkes felfedezbk, igyekeztek a lények kedvében jarni. Ok pedig
szeretettel latnak a bolygéjukon, és aki a legtobb kivansagukat

teljesiti, annak a tiszteletére hatalmas iinnepséget rendeznek.

A JATEK TARTOZEKAI

———— «68bolygdkartya
+ 25 kooperativ célkértya/
- 4 latnivalo cél
————— -9alakzat cél
-12 bénusz cél
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+ 38 versengo célkartya:
——— -10latnival6 cél
-12 tvonal cél —
P -1?’alf1kz?t'cé! _—
-5jaték végicél
+1segédkartya a verseng6 jatékmodhoz
+50jelol6kocka (szinenként10-10) \

..‘./ +jatékszabaly




SZOLO/KOOPERATIV JATEKMOD
1-5 FO RESZERE 6 EVES KORTOL

A JATEK CELJA:

Egy nagy bolyg6t kell kozosen kialakitanotok, és annak ttjait ki-
épitenetek gy, hogy kozben minél tobb célt teljesitsetek, miel6tt
a bolygokartyak paklija elfogy.

ELOKESZULETEK:

Condoskodjatok rdla, hogy kell6en nagy helyetek legyen az aszta-
lon vagy a f6ldon a kézos bolygdétok szamaral
+ Keverjétek meg a bolygdékartyakat, osszatok mindenkinek egy-
egy lapot, a maradékot pedig tegyétek le egy pakliba leforditva
az asztalra! Hagyjatok helyet alatta az eldobott lapoknak! @
+ Valasszatok ki egy latnival6 célkartyat—minél tobb csillag van
rajta, annal nehezebb a kihivas. A latnival6k (azaz haz, lavato,
gomba, lény) alatti szamok mutatjak, hogy hanynak kell
beldliik elhelyezkednie egy 6sszefliggd Gthaldzat mentén. @
« Készitsetek ki 4 jelolokockat (a szine nem szamit)! @

Ajaték tobbi elemére most nem lesz sziikség, azokat tegyétek visz-
sza a dobozba! Az alakzat és a bonusz célkartyakrél késébb lesz sz6.

O%6,

El6késziiletek 3 fére:

Kiegészités Kiegészités
alakzat bénusz
Alapjaték célkartyakkal célkartyakkal

A JATEK MENETE:

A jatékosok sorban egy-egy bolygdkartya kijatszasaval bovitik
a kozos bolygdjukat. Ajatékos kére a kovetkezd lépésekbal all:
1. HGz 2 lapot a bolygékartyak paklijabél, igy egyszerre 3 kartya
lesz a kezében.
2. Lerak1 kartyat a kezébdl a bolygd részeként. (Ha egyik kartyajat
sem tudja szabalyosan lehelyezni, passzol.)

A lehelyezési szabalyai:

-Uj bolygékartya csak legalabb egy, mar lent |évs kartyaval
oldalszomszédosan helyezhetd le Ggy, hogy (t Gthoz és/vagy
bolygéfelszin bolygodfelszinhez csatlakozik.

- Akartyat 9o fokkal nem, de 180 fokkal elforgathatja, tehat fejjel
lefelé is leteheti.

- A lerakott kartyakat késébb nem lehet athelyezni, elforgatni!




Példak a helyes és helytelen kartyalehelyezésre.

3. Ezutan a jatékosok ellendrizzék kozosen, hogy az Gj lappal sike-
rillt-e a célkartya valamelyik céljat teljesiteni (ldsd Latnivalo cél
teljesitése)!

Ha sikeriilt, tegyetek a kartyan a megfelel6 abrara egy jel6l6kockat!

4. Ajatékos a kezében maradt 2 kartya koziil az egyiket eldobja,
a masikat megtartja. (A passzol6 jatékos két lapot dob el, és
egyet tart meg.)

Ezutan az 6ramutaté jarasaval megegyez6 sorrendben a kdvetkezd

jatékosjon.

Ajatékosok jaték kozben megbeszélhetik, hogy melyik utat lenne

érdemes folytatni, melyik célt hogyan lehetne a leghatékonyabban

teljesiteni.

Sz016 médban a fenti lépéseket ismételve egyediil épitsd a bolygodat!

Latnivalo cél teljesitése:

Egy latnivalé cél akkor teljeslil, ha egy 6sszefiiggd uthal6zat men-
tén legalabb annyi latnivalé van valamelyik tipusbdél, amennyi
a célkartyan meg van adva (de nem kotelezé minden latnival6 ti-
pust ugyanarra az thalozatra felf(izni). A kartyan lathaté célokat
barmilyen sorrendben teljesithetitek.

Figyelem! Az épiiletek esetében nem elég, ha az it elhalad mellettiik,
bele is kell torkollnia az épiiletbe.

Példa: A latnivalé célkartya egyik célja teljesiilt, mivel a jatékosok dsszefiiggd
lithalozatukkal 4 lavatohoz is eljutottak (zolddel karikazva). A célkartya lavato
ikonjara rd is helyezték az egyik jelolokockajukat. A legalso kartyan pivossal ka-
vikdazott lavato nem szamitott bele a cél teljesitésébe, mivel arva a kartyara egy
mésik, az eldzdvel nem dsszefiiggd iit vezet. Epiiletekbdl egyeldre 2-t sikeriilt be-
katniebbe az iithalozatba (zolddel karikdzva, a pirossal karikdzottak nem részei
az dtvonalnak). Természetesen az is jo, ha a 3 épiilet végiil egy masik tithalozaton
jon dssze. Lénybdl 3-at, gombabol pedig 2-t érintettek ajatékosok (ez utobbit egy
mésik iithdlézaton). Igy ez a hdrom cél még nem teljesiilt.




JATEK VEGE ES ERTEKELES:

Ajaték akkor érvéget, ha

+ sikeriilt minden célt teljesiteni. Ebben az esetben kozosen meg-
nyertétek a jatékot,

VAGCY

+ a soron kovetkezé jatékos mar nem tud két lapot felhdzni
a bolygépaklibdl. Ha maradt még teljesitetlen cél, akkor sajnos
vesztettetek.

Ha a latnival6k mellé még tobb kihivast kerestek, akkor kiegészithe-

titek ajatékot alakzat célkartyakkal és/vagy bonusz célkartyakkal is!

KIEGESZITES ALAK2AT CELKARTYAKKAL

Ugyanugy készitsétek el6 a jatékot, de most valogassatok ki
a kooperativ célkartyak koziil az alakzat célkartyakatis! Keverjétek
meg Gket, és egy pakliba, képpel felfelé tegyétek a latnival6 célkar-
tya mellé (ldsd ElGkésziiletek abra @)!

Most mar az alakzat célokat is teljesitenetek kell, miel6tt a boly-
gokartyak paklija elfogy. Amikor egy teljesiilt, forditsatok le a pakli
ala, ésjohet a kovetkezd!

Vigyazat! Minden iijabb alakzat cél teljesitéséhez le kell tennetek lega-
labb egy ij bolygokartyat, ami része kell, hogy legyen az iij, teljesitendd
alakzatnak. Tehat hiaba fedtek fel egy olyan alakzat célt, amely valahol
mar teljesiil a korabban lerakott bolygokartyakon, az ij alakzatban min-
denképp szerepelnie kell legalabb egy olyan kartyanak, amit a célkartya
felfedése utan helyeztetek le.

Alakzat cél teljesitése:

Egy alakzat cél akkor teljesiil, ha a bolygdkartyak a megadott for-
maban helyezkednek el, és folyamatos tt koti dssze 6ket. Vagyis az
alakzat barmelyik kartyajarol barmelyik masik kartyajara el tudunk
jutni Ggy, hogy nem lépiink ki az alakzatbdl.

FONTOS: az alakzatok 180 fokkal elforgatva is teljesithetdk! Az
alakzat célkartyakon a nyilak csak jelzésértékiiek, természetesen
érvényes azis, ha masiranybanjarhatok be az alakzatban szerepld
kartyak.

Példa: Az épp aktualis alakzat célkartya szerinti forma mar létrejott a kordabban
lerakott bolygokartyakbél (pirossal jelzett titvonal). Viszont a szabaly szerint
minden Gjonnan felfedett alakzat célt legalabb egy Gjonnan lerakott bolygo-
kartyaval lehet csak teljesiteni. Tehat ahhoz, hogy az aktudlis cél teljesiiljon,
ajatékosok a bal oldali lapot illesztik a bolygojukhoz, létrehozva ezzel a zélddel
jelolt Gtvonalat.




Ajaték végén adjatok 6ssze a latnivald célkartyan lévé kockak és
a teljesitett alakzatkartyak szamat. Ha ez a szam:

Lumenara lényei ujjongva tinnepelnek.

A lények oriillnek, hogy itt vagytok.

A lények azt gondoljak, hogy
Jtudtok ennéljobbatis!”

A lények udvariasan visszakisérnek
titeket az (irhajotokhoz.

KIEGESZITES BONUSZ CELKARTYAKKAL

Akar csak latnivalé célkartyaval, akar latnivaloval és alakzattal jat-
szotok, kiegészithetitek ajatékota bonusz célkartyakkal. Valassza-
tok ki koziilitk 3-at, és tegyétek felforditva a tobbi célkartya mellé
(lasd El6késziiletek abra @)!

A bénusz célkartyak lényei mindenképpen a kartyakon lathaté épii-
letekhez szeretnének eljutni. Egy kartyat tehat gy teljesithettek,
ha sikeriil 6sszefliggd Gthaldzattal 6sszekotnotok az adott kartyan
|évé lényt és épiiletet.

Figyelem! Az iitnak nem elég elhaladnia az adott épiilet mellett, hanem
bele is kell torkollnia!

Ajaték minden masban megegyezik a korabbiakkal.

Példa: Balrol az elsd célkartyat mar sikeriilt teljesiteni (a ényt, az épiiletet és az
ket Gsszekotd utat zolddel jeloltiik). A kozépsd célkartydan szerepld lényt és épii-
letet (pirossal karikaztuk) még nem sikeriilt 6sszekatni. A harmadik célkartyan
szerepld lényt és épiiletet tartalmazo bolygokartyakat pedig még nem helyezték
le a jatékosok.

Ha teljesitettetek egy bonusz célt, forditsatok meg a kartyat, és
olvassatok fel hangosan, mit sikerilt elintézni! J6 mulatast!




VERSENGO JATEKMOO 2-5 FO RESZERE
8 EVES KORTOL

A JATEK CELJA:

Igyekezzetek a bolygdn olyan tGtvonalakat kiépiteni és olyan latni-
valékat érinteni, amikkel a jaték kozben, illetve a végén a legtobb
pontot gy(jthetitek! EI6zzétek meg a tobbi felfedez6t: legyetek
gyorsak, és tajékozddjatok ligyesen!

ELOKESZULETEK:

+ Keverjétek meg a 68 bolygokartyat, és osszatok minden jatékos-
nak 5-6t! A maradékot tegyétek képpel lefelé egy pakliba az asz-

taIra.@

» Helyezzétek a segédkartyat az asztalra! Ez mutatja, hogy melyik
célkartyat melyik forduléban kell teljesiteni. @

» A célkartyakat valogassatok szét tipus szerint (a2 monitor kere-
tének a szine segit), és tipusonként keverjétek meg 6ket, majd
rendezzetek a segédkartya koré az abra szerint:

-2 Gtvonal célkartyat (sziirke keretes) @

-2 alakzat célkartyat (sarga keretes) @

-3 latnivald célkartyat (zold keretes)

-1jaték végi célkartyat (rézsaszin keretes) @

+ A maradékbol képezzetek egy kozos paklit, és tegyétek a hizo-
pakli mellé képpel lefelé! Ezeknek csak a teleport kapu oldalukra
lesz sziikség ajaték soran. (7)

+ Minden jatékos valasszon maganak egy szint és vegye el a hozza
tartozé dsszes jeldlékockat!

El6késziiletek 3 fore:

A JATEK MENETE:

Ajaték o forduldbal all. Ajatékosok minden forduléban 1-1 bolygo-
kartyat helyeznek le maguk elé, igy ajaték végén mindenki elGtt egy
3x3-as alakzatban elhelyezett, 9 kartyabol all6 bolygorészlet lesz.

Egy fordulé az alabbi akciékbél all (amiket a jatékosok egyszerre
hajtanak végre):

1. Kivalasztanak 1-et a kezlikben tartott 5 lap koziil, és képpel
lefelé maguk elé teszik.

2. A maradék 4 lapot leforditva tovabbadjak a t6lik balra @il6
jatékosnak.

3. Akivalasztott lapot felforditjak, és lehelyezik a 3x3-as boly-
gorészletiik valamelyik kartyajaként!




A lehelyezés szabalyai:

- Lehelyezéskor sem a kartyaknak, sem az utaknak nem
muszaj érintkezniiik egymassal.

- A bolygékartyak 9o fokkal nem, de 180 fokkal elforgatha-
tok, tehat fejjel lefelé is lerakhatok.

- A kijatszott lapoknak egy képzeletbeli 3x3-as ,térképbe”
kell beleférnitik.

-A lehelyezett kartyakat kés6bb nem lehet atrakni,
elforgatni!

Példa a bolygokartyak helytelen lehelyezésére.

4.A3. bolygdkartya lehelyezésétdl kezdve a jatékosok minden
forduloban ellendrizzék, hogy az Gjonnan lehelyezett lapjuk-
kal sikertilt-e valamelyik célt teljesiteniiik! Ha igen, tegyék
ajelolokockajukat a célkartyara (ldsd Célkartyak teljesitése).

5. Ajatékosok vegyék fel a szomszédjuktdl kapott 4 lapot, hiz-
zanak hozza még egyet a paklibol, és kezdédhet a kovetkezd
fordulé.

Ajatéknaka 9. fordul6 utan van vége. Ekkor a kézben maradt boly-
gokartyakat dobjatok el, és kezdédhet a pontok 6sszesitése (ldsd
Jaték végi pontozas)!

Két fés jaték esetén a 3. és a 6. bolygékartya lehelyezését kovetden
a jatékosok nem adjak tovibb a keziikben maradt 4 lapot, hanem
eldobjak azokat, és a hiizépaklibél 5 ij lapot hiiznak a keziikbe.
Ezt kovetben a jaték a szokasos szabaly szerint folytatodik.

CELKARTYAK TELJESITESE:

A latnivald célkartyakata 3., 6., és 9. forduld végén értékeljétek,
ajaték végi célkartyakat a 9. fordulé végén, mig a tébbi tipust an-
naka fordul6nak a végén, amelyikben valamelyik jatékos teljesitet-
te. Ha tobb jatékos is azonos helyezést ér el, akkor mind letehetik
ugyanoda ajelol&jlket.

Latnivalo célkartyak (z6ld keretes):

Az elsé latnivald célkartyat a 3. fordul6 végén, a masodikat a 6. for-
dulé végén, a harmadikat pedig a 9. fordulé végén kell kiértékelni.
Minden értékeléskor az 6sszes, addig lehelyezett bolygdkartyat
figyelembe kell venni.

Szamoljatok dssze, melyik jatékos térképén van a legtobb a cél-
kartyan feltiintetett latnival6(k)bol! (Nem kell Gatnak dsszekotnie
Oket.) Ha a célkartyan kétféle latnivald is szerepel, akkor adjatok
Ossze a darabszamukat!

Akinek a legtobb van, az teszi az I. helyre a kockajat, és igy tovabb.
Ha valamelyik jatékos térképén egy sincs a latnivald(k)bol, akkor
nem kap pontot.




Példa: A harmadik forduld végén az aktualis célkartya szerint a gombak szamat
értékeljiik. Levente nem gyijtott egy gombat sem, igy nem teheti kék jelolokoc-
kajat a célkartyara. Hanna és Sara egyarant 3—3-at gyiijtott, igy 6k mindketten
az |. helyezésre tehetik jeloldkockaikat (sarga és piros).

Utvonal célkartyak (sziirke keretes):

A 3. fordul6 végétdl kezdve minden egyes fordulot kovetden el-
lendrizzétek, hogy valakinek sikeriilt-e teljesiteni egy tGtvonal
célkartyat! Akinek sikerilt, leteheti a jel6l6kockajat a megfeleld
helyezéshez.

Minden Gtvonal célkartya harom kotelezd és egy opcionalis (ne-
gyedik, pirossaljelolt) latnivalét tartalmaz. Az opcionalis latnivald

teljesitése nem kotelezd, de pluszpontotjelent a célt teljesité jaté-
kos(ok) szamara.

Az opcionalis latnival6 a kotelezd célok teljesitése utan is barmikor
teljesithetd a jaték soran. A jatékosnak nem muszaj ugyanazt az
Gtvonalat hasznalnia, mint amit a kotelezd latnivalok esetében
hasznalt. Masik Gtvonalon is eljuthat az opcionalis latnival6hoz,
amennyiben ez az Gtvonal is tartalmazza az opcionalis célt meg-
el6z6 harom kotelezd latnivaldt is.

Az opcionalis cél teljesitéséért jard +2 pontot a célkartyan piros
gomb jelzi.

Példa: Levente iitvonala az épiiletbdl kiindulva évint egy gombat és egy lenyt, igy
teljesitette a célkartya harom kotelezd elemét. Tovabbi bolygokartyak lehelyezé-
sével kialakitott egy tj titvonalat, amely az eredeti épiilettdl indulva egy masik
gomba és egy masik ény mellett vezet el (tehat tartalmazza a célkartya kitelezd
elemeit), de tovabb folytatva egy djabb gombahoz is elér. Ezzel az iitvonallal mar
az opciondlis cél is teljesiilt.




Az titvonal célkartyak teljesitése

- A latnivalékat egy 6sszefiiggd atvonal mentén kell érinteni,
a célkartyan lathaté sorrendben.

- Minden Gtszakaszon csak egyszer haladhattok at.

- Minden latnivalénak kiilon bolygékartyan kell szerepelnie, azaz
minden bolygdkartyarél csak egy latnivalot valaszthattok, ki-
véve, ha egy bolygdkartyan kétszer is keresztiilvezet az utatok.
Ilyenkor valaszthattok egy Gjabb latnivalot az adott kartyarol.

- Alatnivaléknak nem kell szomszédos bolygékartyakon kévetni-

ik egymast.
Példa: A bal oldali oszlop kozépsd kdrtydjdan taldlhaté épiiletbdl felfelé
indulva Sdra titvonala érint egy lavatavat, majd egy lényt (itt tobb lény
koziil is vdlaszthat), majd — 1jbél a kiinduldsi kértydra lépve — egy mdso-
- Ateleport kapu latnivalé egy olyan bolygokartyaval teljesithetd, dik lavatavat. Ezzel az opcionadlis célt is teljesitette.

amin az Ut a 3x3-as térképetek legszélére vezet. Ezt aztjelenti,

hogyha teleport kaput is tartalmazé Gtvonal célkartyat teljesi-

tetek, egy teleport kaput kell a térképetek széléhez illeszteni

(htzzatok egy lapot a fel nem hasznalt célkartyak paklijabdl, és

helyezzétek a teleport kapu oldalaval felfelé a térképrél kiveze-

t6 utatok végéhez. A teleport kapu lehelyezése nem helyettesiti

a forduléban kijatszott bolygdkartyat, hanem azon feltl torté-

nik.) Ezzel jelzitek, hogy abba az iranyba mar nem bévithet6

tovabb a térképetek.

- Epiilet [atnivalé esetében nem elég, ha az Gt elhalad mellette,
hanem onnan kell kiindulnia, vagy bele kell torkollnia.

Példa: A bal szélsé kartyardl indulva Hanna titvonala érint két lavata-
vat. Mivel gy dontott, hogy teljesiteni szeretné az titvonal célkdrtydt,
a kiinduldsi kdrtya kivezet§ utjdhoz illesztett egy teleport kaput. Ezzel
tulajdonképpen ki is jelolte a térképének a szélét, felfelé mdar nem bévitheti
azt. Szerencsére a kdrtydi elhelyezkedése lehet6vé tette egy mdsik teleport
kapu lehelyezését is, amivel sikeriilt az opciondlis célt is teljesitenie.




Alakzat célkartyak (sarga keretes):

A 4. fordul6 végétdl kezdve mar arra is figyelnetek kell, hogy sike-
rillt-e egy alakzat célkartyat teljesitenetek. Ha igen, letehetitek
ajelol6kockatokat a megfeleld helyezéshez.

Az alakzat célkartydik teljesitése:

- A kijatszott bolygékartyaknak az alakzat célkartyan megadott
formaban kell az asztalon elhelyezkednitik tgy, hogy 6sszefiig-
g6 Ut koti 0ssze Oket. Vagyis az alakzat barmelyik kartyajarol
barmelyik masik kartyajara el kell tudnijutni, dgy, hogy kozben
nem léptek kia megadott alakzatbdl.

- Az alakzat célkartyak 9o fokkal nem, de 180 fokkal elforgatva is
teljesithetdk.

- Az alakzat célkartyakon a nyilak csak jelzésértékiiek, természe-
tesen érvényes azis, ha mas iranybanjarhatok be az alakzatban
szerepld kartyak.

Példa: A kivetkezd oldalon a fenti dbran az alakzat cél teljesiilt, hiszen egy foly-
tonos tton el lehet jutni az alakzat barmely kartyajarol az alakzat barmely mas

kartyajara (zolddel jeldltiik). Az also abrakon nem teljesiilt az alakzat cél.




Jaték végi célkartyak (rozsaszin keretes): + Aleghosszabb, teleport kapuban végzodé titvonal:

Ittannak az Gtvonalnak a hosszat szamoljatok meg, amely tele-

port kapubdlindul! (A teleport kapukat a jaték végén is lehelyez-

+ Aleghosszabb, épiiletbél kiindulé iitvonal: hetitek valamennyi, térképré| kivezetd utatok mellé illesztve.)
Valasszatok ki a leghosszabb 6sszefiiggd Gtvonalatokat, amely
egy épilettél indul! Szamoljatok meg, hogy hany bolygdkar-
tyan vezet keresztiil az utatok! Az Gtvonal minden pontjan csak
egyszer haladhattok at. Ha az Gitvonal bejarasa soran egy boly-
gokartyara kétszer is raléptek, akkor azt a bolygdkartyat kétszer
kell szamolni.

A 9. fordulét kovetben kell kiértékelni, az alabbiak szerint:

+ Aleghosszabb korkoros titvonal:
Ha sikertilt korkoros Gtvonalat kialakitanotok, azaz az Gtvona-
latok egyik pontjabdl elindulva vissza tudtok jutni a kiindula-
si pontba gy, hogy az Gtvonal minden pontjan csak egyszer
haladtok at, akkor szamoljatok 6ssze az ttvonalban részt vevd
bolygokartyakat!

Kiilonallo, legalabb két kartyabél allé dtvonalak szama:
-~ Szamoljatok 6ssze, hany olyan, legalabb két bolygdkartyabdl
el all6 Gtvonalatok van, amelyek nincsenek folytonos tttal 6sz-
— szekotve!

Epiiletek + teleport kapuk szama egy dsszefiiggé uthdlézatban:
Valasszatok ki azt az Gtvonalhalézatotokat, amely a legtdbb
épliletet és teleport kaput tartalmazza! (A teleport kapukat
ajaték végén is lehelyezhetitek valamennyi, térképrél kivezetd
utatok mellé illesztve.) Ertékeléskor az ttvonalhalézatba beks-
tott épiiletek és teleport kapuk szamanak 6sszege szamit.

JATEK VEGI PONTOZAS:

Keressétek meg a célkartyakon a jelél6kockaitokat, és adjatok
Ossze a megszerzett pontjaitokat! Ne feledkezzetek meg az ttvo-
nal célkartyak opcionalis latnivaldiért jaré bonuszpontokrél sem!

Alegtobb pontot gy(ijtott jatékos a gydztes. Dontetlen esetén tobb
Példa: Hanna leghosszabb iitvonala 9 kartyabal all. Mivel a kozépsd kartydra gybztes van.

a bejards soran kétszer lép rd, ezért azt a bolygokdrtyat kétszer szamolja.




Levente

Példa a jaték végi értékelésre:

Sdra (rézsaszin) a latnivalo célkdrtydkon két I1. és egy 1. helyezést szerzett.
A felsé utvonal célkdrtyat I. helyezettként teljesitette, de itt az opciond-
lis cél nem sikeriilt. Az alsé vitvonal célkdrtyat II. helyezettként sikeriilt
teljesitenie és egyben az opciondlis célt is elérte. Az alakzat célok koziil
egyet sem sikertilt teljesitenie. A jdték végi célkdrtydn IL.-ként végzett.
Osszesen 21 pontot szerzett.

Levente (kék) a latnivalo célkartydkon egy L. és két 1I. helyezést ért el. Az
utvonal célokat mindkét esetben 1.-ként teljesitette, és mindkét opciondlis
célt is sikeriilt elérnie. Az alakzat célok esetében is két I. helyezést sikeriilt
elérnie. Valamint hdarom teleport kapuval és egy épiilettel a jdaték végi
célkartyan is 1. lett. Ezzel dsszesen 37 pontot szerzett.

Hanna (sdrga) mindhdrom ldtnivalo célndl 1. helyen végzett. Szintigy
I. helyen végzett az titvonal célok esetében is, de egy opciondlis célt sem
tudott teljesiteni. Az alakzat célok koziil sem tudta teljesiteni egyiket sem.
A jaték végi célkdrtydn I1. Lett. Osszesen 25 pontot sikeriilt gyiijtenie.

0SSZEFOGLALO: S20L0 / EGYUTTMUKG00 VERZIO

Minden jatékosnak osszatok 1-1 bolygékartyat és tegyetek ki egy latnivald
célkartyat (ha kiegészitovel jatszotok, akkor opcionalisan tegyétek ki az
alakzat célkartyakat és/vagy harom bénusz célkartyat is)!

Egy fordul6 menete:

- Az aktivjatékos hizzon fel két lapot, hogy 3 lap legyen a kezében! Egyet
helyezzen le a bolyg6hoz!

- Kozosen ellendrizzétek, hogy sikeriilt-e teljesiteni egy célt! Haigen, he-
lyezzetek ra egy jel6l6kockat! (Ha alakzat célkartyakkal és/vagy bonusz
célkartyakkal is jatszotok, akkor azokat forditsatok le, ha teljesiiltek.)

- Az aktiv jatékos a maradék 2 lapjabdl egyet tartson meg, egyet pedig
dobjon el!

Ajaték akkor ér véget, amikor sikeriil minden célt teljesiteni vagy a bolygo-
kartyak hazépaklija elfogy.




0SS2EFOGLALO: VERSENGO VERZIO

Minden jatékosnak osszatok 5-5 bolygdkartyat, valamint tegyétek ki a se-
gédkartyat és rendezzétek koré a célkartyakat (3 db latnivald célkartya, 2 db
alakzat célkartya, 2 db ttvonal célkartya, 1 db jaték végi célkartya)!

Egy fordulé menete (a |épéseket minden jatékos egyszerre hajtja végre):

- Leforditva helyezzetek le egy lapot magatok elé!

- A maradék 4 lapotokat leforditva adjatok tovabb a téletek balra Gl ja-
tékosnak!

- A magatok elé kijatszott lapot forditsatok meg és illesszétek a bolygé-
tokhoz!

- Ellendrizzétek, hogy sikerllt-e egy célkartyat teljesitenetek. Ha igen,
helyezzétek ra a jelol6kockatokat!

-Vegyétek a kezetekbe ajobb oldalijatékostarstdl kapott 4 lapot, és hiz-
zatok fel még egyet, hogy ismét 5 lap legyen a kezetekben!

Ugyeljetek a célkartyak teljesitésére:
- Az (tvonal és az alakzat célok teljestilését a 3. illetve 4. fordul6tdl kezd-
ve minden forduld végén ellendrizzétek!
-Alatnival6 célokatas., 6., és 9. fordul6 végén!
- Ajaték végi célt pedig szintén a 9. forduld végén!

Ajatékaog. forduld utan ér véget. Adjatok 6ssze a helyezéseitekhez tartozd
pontokat!
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