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A szornyek meguntak az emberek ijesztgetését, és a tovabbiakban nyugodt, hétkdznapi életet
szeretnének élni. Ezért felkeresik munkakozvetito ligynokségeiteket, hogy segitsetek nekik egy
j6 allast talalni. igérik, hogy levetkdzik rossz szokasaikat, és remekiil helytallnak majd BKV-
ellendrként, 6vodapedagégusként vagy virdgarusként. Segitsetek beteljesiteni az dlmaikat,
juttassatok be a hozzatok fordulé szornyeket a vagyott munkakorokbe!

Hogyan jatsszatok?
A QR-kdd linken megtaldljatok a szabalymagyarazé video6t!

Tartozékok

60 szornykartya
(20-20-20 db 1, 2 és 3 csillagos hatlappal)

40 munkakartya
8 eseménykartya

dicsOségérmék
(1-es, 3-as és 10-es értékben)

5 szorny-munkakozvetit6 cégér
(hatuljan szett segédlettel) mianyag talppal
2 segédletkartya

1 kezdGjatékos-jelold (fa aktatdska)

jatékszabaly




A jaték célja
Allaskeresd szérny iigyfeleitek kiilénbozd képességekkel rendelkeznek, igy nagy a versengés koztiik.

Ajanld ki te a legmegfeleldbb szornyet az adott munkara, és a legtobb dicsdségpont gydjtésével légy
te a legsikeresebb kozvetitd!

Az elsd jaték eldtt ismerjétek meg a szorny- és munkakartyakat. Most roviden elmagyarazzuk, hogy
mi hol talalhaté ezeken a kartyakon.

Szornykartyak jellemzGi

Ahhoz, hogy munkdahoz juttassatok a szornyeket, ismerni kell a képességeiket (erd, tudas
© és kreativitas), amiknek az értékét a szornykartyakrol tudjatok leolvasni az dbra segitségével.
A kartyak jobb felsd sarkdban a négyzetes papirlapkan latszik az adott sz6rny elénye (a 3 kiilonb6z6
tipus egyike) vagy kiilonleges képessége (a 6 kiilonbozd tipus egyike). Ezek a szérnykartya
kijatszasakor érvényesiilnek. Az el6nyok 3 pluszpontot adnak, ha az adott munkahoz indokoltak

(@ munkakartydn az ,elény” résznél szerepelnek). A kiilonleges képességekkel plusz pontokat lehet

szerezni, vissza lehet kapni szomoru szornyet, plusz szornykartyat lehet hdzni, stb. (lasd az dbran
jobb oldalt, és a segédletkartyan).

ElGnyok:

3 pluszpontot

7 jelentenek, ha
A csillagok a felcsapott

szama a szorny munkakartyan

értékét jelzi /L az ,elény” résznél O &jszaka

A szorny neve

szerepelnek

Kiilonleges képességek
(lasd tuloldal)

Kreativitas

Kiilonleges képességek:

Visszavehetsz egy szomoru szornyet a + +4 pont, ha kettd jeloltet

kezedbe a cégéred alél. # kiildesz a munkara.

Felhizhatsz egy szornyet barmelyik paklibol. 42 +2 pont, ha tobben jelentkeztek
/ 0sszesen a munkara,

Ha nem kap munkdt ez a szorny, akkor mint ahdny féréhely van.

visszaveheted a kezedbe.

Ha ez a szorny munkat kap, az igy szerzett
dics6ségérméken tul elvehetsz plusz egy
1-es érmét.

3 lap van a kezedben.

")2/ +2 pont, ha legaldbb

420 2.

A szornyekrol Gy6ri Zoltan ismertetdjét az alabbi linken talaljatok:

Munkakartyak jellemzoi:

Erre a munkara keresnek A munkara felvehetd
szérny munkaerét | szornyek szama:
- 1,2 vagy 3 fo
Ennél a munkanal az
itt lathatd képesség Szettikon

értéke szamit . : (a végsd pontozasndl szamit) +=

(vagy 2 képesség Osszértéke,
ha 2 dbra is van) +3 pont a képesség
értékekhez az ilyen
ikonnal rendelkezd
szornyeknek

Specidlis eset a pszichologus allds, amire nem vesznek fel 3 tudas érték alatti szornyet, és a celeb,
akinél bar a kreativitds szamit egyedul, a tudas értéke maximum 2 lehet.




Elokésziiletek (2 jatékosnal)

a szornykartya
dobédpakli helye

a forduléban
felcsapott
munka- és
eseménykartyak
helye

Keverjétek meg a kék hatlapu kartyakat (munkakartyak és eseménykartydk), és helyezzétek
képpel lefelé egy pakliban az asztal kozepére! Alatta legyen hely az aktudlis munka és
eseménykartyaknak!

TIPP: az elsd jatékalkalommal az eseménykartyakat ne hasznaljatok, tegyétek vissza
a dobozba!

Az érméket érték szerint tegyétek kupacokba, mindenki szamara elérhetd helyre!

Mindenki vdlasszon maganak egy szornykozvetits céget, aminek a cégérét miianyag talpba
allitva helyezze maga elé! Valasszatok kezdgjatékost, és adjatok neki a kezddjatékos-jelolot!

Keverjétek meg kilon-kiilon az 1, 2 és 3 csillagos szdrnykartyakat, és helyezzétek kilon
leforditott paklikban az asztal kozepére! Ha ketten jatszotok, minden szornypaklibél tegyetek
vissza 10-10 lapot a dobozba (6sszesen 30-at), ha harman, akkor 5-5 lapot (6sszesen 15-6t).

Minden jatékos hidzzon 5 szornykartyat dgy, hogy mind a harom fajtabél legyen néla
legalabb egy. (PL: Csabi elvesz 2 db 3 csillagos, 2 db 1 csillagos €s 1 db 2 csillagos szérnyet.)
Az 1 csillagos szornyek ugyan magas értékekkel rendelkeznek, de csak 1 pontot érnek, mig a
3 csillagos szornyek gyengébb képességliek, cserébe viszont 3 pontot érnek, ha munkat kapnak.
A szornypaklik mellett hagyjatok helyet egy kozos szorny dobépaklinak is, ahova a munkat kapott
szornyek kerulnek.

Most mar készen alltok, hogy a ti cégetek legyen a legsikeresebb szornykozvetita.
J6 jatékot!

: A jaték forduldkbdl all, melyekben egy vagy tobb munkakartyat (illetve eseménykartyat) csaptok fel.
. A forduld addig tart, amig az ezeken talalhatd Osszes allast be nem toltitek. Egy forduléban végig

azonos a kezddjatékos, csak a fordulé végén van valtas.

Egy fordulo menete

1. 1 szornykartya huzasa (kivéve az 1. forduléban)
2. Munkakartya/-kartyak felforditasa
3. Versengés a munkakért (annyiszor, ahany munkakartya van felcsapva)
* Licitalas
* A licit kiértékelése, munkakartyak, érmék és extra jutalmak begydjtése

1. 1 szornykartya huzasa

A masodik fordul6tél minden fordulé elején a kezd@jatékossal kezdve mindenki hiizzon maganak EGY
szornykartyat egy tetsz6legesen valasztott paklibdl.

' 2. Munkakartya/-kartyak felforditasa

A kezddjatékos csapjon fel a munkakartyak koziil egy lapot, és ellenérzze, hogy az allasra felvehetd
szornyek szama eléri-e a jatékosszamot. Ha igen, akkor ne forditson fel tobb lapot. Ha azonban nem,
akkor addig forditson fel lapokat, mig el nem éri (az sem baj, ha meghaladja) a munkakartydkon
meghatarozott dsszlétszam a jatékosszamot.

Példa: Sztella felfordit egy munkakartydt, amelyen 2 szérnyet keresnek, 6k azonban 4-en jatszanak.
Ezért felfordit még egy kdrtydt. Erre a munkara 1 szérnyet vesznek fel, igy az 6sszlétszam most 3,
tehdt még egy lapot fel kell forditania.




3. Versengés a munkakért

Ez a fazis annyiszor ismétlédik a forduld soran, ahany munkakartya van felcsapva. A szornyek ezekre
palyazhatnak, legel6szor mindig az utoljara felforditott munkara, aztan az az el6ttire, és igy tovabb.
Ha dtgondoltatok, melyik munkara melyik szornyetek alkalmas, indulhat a licit.

Licitalas

A kezdtjatékostdl kezdve, az 6ramutatd jardsaval megegyez6 irdnyban haladva mindenki dontse
el, hogy kiild-e szornyet a munkara, vagy passzol. Ha kiild, akkor helyezzen képpel lefelé 1 vagy 2
szornykartyat az asztalra maga elé. Ha passzol, akkor ne tegyen le kartyat. Ezutan az 6ramutaté
jarasa szerinti kovetkezd jatékos jon, és igy tovabb, mig mindenki sorra nem kerilt.

A licit kiértékelése, munkakartyak, érmék és extra jutalmak begydijtése
Forditsatok képpel felfelé a kijatszott szornyeiteket, és minden jatékos szdmolja dssze a pontjait
az aldbbiak szerint (szornyenként):
» A munkakdrtya alapjdn figyelembe vehet6 képességpont(ok 6sszege)
- +3 pont, ha a szérnyeteknek olyan elénye van, ami a munkakartya szerint figyelembe
vehetd (tlz/viz/éjszaka)
* Pluszpont a kiilonleges képességre, ha volt a szérnyeteknek ilyen, és teljesilt a fel-
tétele (lasd a segédletkartyan)

Ha barmelyik kijatszott szornynek olyan kiilonleges képessége van, hogy Uj szérnyet hizhattok
a kijatszasakor, vagy visszavehettek egy szomoru szornyet a cégéretek aldl, ezt is hajtsatok most
végre (attél figgetleniil, hogy a szorny szerzett-e munkat vagy sem). Ha tobb szornyet jatszotok
ki egyszerre, akkor a képességeik adta el6nyoket tetszéleges sorrendben hajthatjatok végre.

igy kialakul egy ratermettségi rangsor a szornyek kozott.

« Akinek a legtobb pontja van, az nemcsak megkapja a munkat, de magat a munkakartyat
is megszerzi. Ha pontegyenl&ség van az elsé helyen, akkor a munkakartyat egyikdtok
sem kapja meg. Helyette az érintettek kapnak egy-egy 1-es érték( dics6ségérmét,
a munkakartydt pedig dobjatok el (tegyétek vissza a dobozba).

JUTALOM: A begylijtott munkakartyat a jatékos helyezze maga elé képpel felfelé.
 Ezutdn, ha tobb szdrnyet is keresnek a munkdra, a rangsor szerint keril be a tébbi
jelentkezd, ha még van féréhely. Pontegyenldség esetén az utolsé helyen bekerilé

szornyek is mind kapnak munkat, még akkor is, ha igy tobb szorny kerilt allasba, mint
amennyi fér6hely a munkakartyan szerepelt.
JUTALOM: A bejutott szornyeik utan a jatékosok dicsoségérméket kapnak. Minden
szorny annyit ér, ahany csillagos, tehat egy 3 csillagos szorny 3 értékii érmét ér,
mig egy 1 csillagos szorny csak 1-et. Vegyétek el a dicsoségérméket, majd dobjatok
a bejutott szornyeket a szorny dobdpakliba.

e Ha mar a munkakartya szerinti 6sszes féréhely betelt, a rangsorban lejjebb lévé
szornyek (ha vannak) dllds nélkil maradnak, és szomori szornyek lesznek. Tegyétek
Oket képpel felfelé a cégéretek ala.

Példa: a postas, a hentes, €s a kéménysepré a munkakinalat ebben a kérben. Mivel utoljara
a kéményseprét forditottak fel, igy a jatékosok elészor erre a munkara licitalnak. Az erd szamit,
és a tliz elony. Mikor mindenki licitalt, a kartyak felforditasa utan az allas az alabbi:

3 pont 3 pont 12 pont
(er6 érték) N 0 (erd) 8 (er6)+4,
N, +3 a tliz el6ny miatt mert Csabi

2 szornyet

Sztella

4 pont
2 (er6)

: : +2 (Zoli kezében
- 3sz6rny maradt)

Aktualis
munkakartya

0 pont
passzolt

Az erg szamit A tlz eldny 3 szérny keriil be




A munkakartyat Csabi szerzi, mert az dltala kijatszott Pulgaszari kapta a legtébb pontot.
A kéménysepré munkara pedig minden kijatszott szorny bejut (mivel egyenldség van az utolso
helyen, mindketté szérnyet felvették, igy most 3 helyett 4 szérnyet fogad a kéményseprd allas).
A szornyek mind a dobokapliba kertilnek, €s Sztella 2, Zoli 2 és Csabi 4 érmét kapnak (ennyi csillag
volt a munkat kapott szornyeiken).

Ezutdn a hentes kdrtydra licitalnak, ahova csak 1 szorny kerlilhet be. Tovabbra is Sztella
a kezddjatekos. A licit végen az allas az alabbi:

13 pont

1 (erd)
+9 (kreativitds)
+3 a tliz miatt

0 pont
passzolt

Sztella

; = _1szorny
6 pont e ; kertl be

2 (er<:5). ] X ook Aktudlis
+4 (kreativitds) 4 : munkakartya Réka

Az erd és 12 pont
a kreativitds A tliz eldny 2 (erd) +8 (kreativitas)
szamit +2, mert tdljelentkezés van

i A licitet Sztella nyerte, 6 kapja a munkakartydt is, €s 1 érmét a Dzsinnért, amit a dobopakliba dob.
¥ A tobbi szérny nem kapott munkdat. Az Ifrit ezért bekeriil Réka cégére ald szomort szérnyként, Zoli
viszont visszaveheti a kezébe a mumiat a kiilonleges képessége miatt. Ezutan a postas munkara
kezdddhet a licit, ahol még utoljdra Sztella kezd.

A fordulo vége

Ha még maradt felcsapott munkakartya, akkor folytatddik a forduld, és a jatékosok a kezddjatékostol
kezdve ismét licitalnak a kovetkez6 munkara a korabban ismertetett médon. Fontos, hogy ekkor
nem hiztok Uj szornyet, és nem vandorol a kezd&jatékos-jelold sem!

Ha ez volt az utolsé felcsapott munka, akkor a forduld véget ér. A kezddjatékos-jelolst adjatok az
6ramutatdé jarasdval megegyez6 irdnyban eggyel tovabb. Ezutan indul az 4j fordulé laphdzassal,

munkakartya felcsapassal és licitalassal.

A jaték vége

Ha 2-4 jatékossal jatsszatok a jatékot, akkor a jaték abban a forduléban ér véget, amikor az egyik
szornypakli teljesen elfogy. Azt a forduldt a szokasos médon jatsszdtok végig, majd pontszamitdsra
kerdl sor.

5 jatékos esetén a jaték abban a forduléban ér véget, amikor kettd szornypakli elfogy. Ha az utolsé

fordulé soran mindhdrom pakli kitiriil és valamelyik jatékosnak lapot kellene hiznia, akkor ehelyett
kap egy 1-es értékd érmét.

Pontszamitas

Nézzétek meg, hogy kinek maradt a legtobb szornykartya a kezében! Ez a jatékos 3 extra pontot
kap (vegye el érme formdjaban). Dontetlen esetén mindketten megkapjak a jutalmat. Szamoljatok
Ossze az érméiteket, majd adjatok hozzd a munkakartya szettek utdn jaré pontokat is.

Szettek pontozasa: Rendezzétek szettikonok szerint (hdromszdg, négyzet, kor és spirdl) a munka-
kartyditokat - a szettek vagy csupa egyforma vagy csupa kiilonbozé ikonbél allhatnak. Egy jatékos
tobb szettet is gy(jthet, de egy munkakartya csak egy szettbe szamithat6 bele. Ha egy szett 1 lapbdl
all, akkor nem ér pontot. Ha 2 lapbdl 4ll, akkor 1 pontot ér, ha 3 lapbél, akkor 3 pontot, mig ha 4 vagy

. tobb lapbdl, akkor 6-ot (ez a pontozas a cégéretek hatoldalan is lathato).




Szamoljatok ossze ezek alapjan a végs6 pontszamotok. Aki a legtobb pontot gydjtotte, az gy6z.
0 lett a legsikeresebb szérnykdzvetits! Eqyenldség esetén tébb gydztes is van.

Példa: Csabi a jaték végéere 28 dicséségérmét gydlijtott dssze. Emellett 6 volt az, akinek a legtobb
szorny maradt a kezében a jaték végere, ez plusz 3 pont. 7 munkakartyat gydijtétt 6ssze, ebbél
2 db hdromszég, 3 db négyzet, 1 db kir és 1 db spirdl ikonosat. Ugy tudja a legtobb pontot szerezni,
ha a kiilénbézéket veszi figyelembe - igy a 4 kiilénb6z6 szettikonért 6 pontot kap, €s a maradék
2 db négyzet ikonért még 1 pontot kap. igy 6sszesen a jdtékban 39 pontot szerzett.

SZETT: 4 kiilénbdz6: 6 pont  LEGTOBB KARTYA A KEZBEN: 3 pont OSSZESEN:
SZETT: 2 azonos: 2 pont ERMEK: 28 pont > 39 pont

Eseménykartyas kiegészito

Ha szeretnétek, hogy még izgalmasabb legyen a jaték, a jaték elején keverjétek az esemény-
kartyakat a munkakartydk kozé, nagyjabél egyenletesen elosztva. Ha a forduld soran feljon egy
vagy tobb eseménykartya, akkor tegyétek félre, és a hatdsukat ne az aktualis forduléban, hanem
a kovetkezdben érvényesitsétek! A fordulé végén a hasznalt eseménykartyd(ka)t dobjatok el!
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Jatékszabaly osszefoglalo

A jaték elején 5 szornykartyat hiz mindenki, minden tipusbdl legaldbb egyet.

Egy fordulé menete:

1. Szornykartya hizasa (kivéve az elsd fordulot)
2. Munkakartya/-kartyak felforditasa (amig az allasokra felvehet§ szornyek szdma el nem éri
a jatékosszamot)
3. Versengés a munkakeért (annyiszor, ahany munkakartya van felcsapva)
* Licitalas
* A licit kiértékelése (képességpontok + extrak + kilonleges képességek alapjan), majd a
munkakartyak, érmék és extra jutalmak begydjtése
» A licit nyertese megkapja a munkakartyat. Pontegyenldség esetén munkakartya helyett
minden nyertes kap egy-egy 1-es érték({ érmét
» Minden munkat kapott szorny utdn a jatékosok a szdorny értékének megfeleld
dics6ségérmét kapnak
A forduld végén a kezdGjatékos-jelz6t adjatok tovabb balra, és Uj forduld kezdddik.

A jaték vége
A jatéknak abban a forduléban van vége, amikor

az egyik szornypakli teljesen elfogy (2-4 jatékosnal),
vagy 2 szornypakli elfogy (5 jatékosnal).

Pontszamolas

Dicsdségérmék osszértéke + munkakartya szettek 6sszértéke
+3 pont annak, akinek a legtobb szorny maradt a kezében.




