i)




HIANYZIK eGY ALKATRESZ,
VAGY SERULT? IRJ NeKink

A SeGITUNK@PAGONY,HU e-MAIL
cimRe, szivesen KULDUNK eGY
dJaT InGyenesen!

GY.I.K.

KICSeRELHeTem A MOGYOROT?

Igen. Ha a mokusod egy 1 pontos mogyorét tart a mancsaban,
kicserélheted egy 2 pontos mogyoréra, ha olyan mezdre lépsz,
ahol ilyen mogyoré van. Az 1 pontos mogyorét ilyenkor hagyd
ott, ahol a mokusod all. A mar elraktarozott mogyordkat viszont
nem lehet kicserélni.

HA X SZIMBOLUMOT DOBUNK A KOCKAVAL, AZ AZT
JELEeNTI, HOGY nem HASZNALHATJUK FEL AZT A
KOCKAT A INOKUSOK LEPESEHEZ, IGY A RAGADOZOK
LEPHETNEK ALTALA?

Nem.

VISSZAUGORHAT-€ eGY MOKUS A kK6zépséo
SZINTROL A FA TeTeJére?

Nem, egy mokus csak akkor keriil vissza a fa tetejére, ha megijedt
egy ragadozotol. Viszont a kozépsé szintrél leugorhat a fa ala, és
vissza is ugorhat, valamint szabadon mozoghat a fa alatti négy
terillet kozott. A szines nyilak mutatjak, milyen szint kell dobni
akockaval ahhoz, hogy fel- vagy leugorhassatok egy szintet.

A JATEK VéGENn SZAMITANAK-e A MOKUS MANCSABAN
LéV6 MOGYOROK A PONTOZASNAL?

Nem, csak a jatékostablan lévé iiregekben elraktarozott mogyo-
rok szamitanak bele a pontszamba.



A MOKUSOK MOZGATASA

A soron |évd jatékos egyszerre dob a négy dobdkockaval, és azok segitségével hatarozza
meg, merre mozogjon a mokusa. Minden kocka egy-egy oldalan egy vagy tobb szin szerepel.
Ha egy oldalon csak egy szin van, akkor a mokus egy szomszédos, a dobott szinnel azonos szinli
mezore léphet. Ha egy oldalon tobb szin van, a jatékos kivalaszthatja kozulik, hogy melyik szin(i
mezdre |ép. A lépése soran ugyanarra a mezdre nem léphet réa tobbszor. Csak oldalszomszé-
dos mezdre lehet 1épni — atlésan nem. Ha valaki olyan szinkombinaciét dobott, amit nem tud
vagy nem akar teljes mértékben kihasznalni, akkor dénthet gy, hogy csak néhany kockat hasznal
fel a dobottak kozil. De legalabb egy szines kockat minden esetben kotelezé hasznalni - ha
a jatékmenet ezt lehetdvé teszi. Egy mezén egyszerre tobb mokus is allhat. A mokusok egy-
mastol nem rabolnak eleséget, és nemis riasztjak meg egymast.

UGRALAS A FA SZINTJel KOzZOTT

A felsé szint (ahol a kezddmezd van) és a kdzépss szint mezdi kozott van
néhany, halvany négyzettel jelolt mezd. Ezekrdl a mezékrél lehet leugrani afa
alsobb szintjeire. Tehat a felsé szinten lévd, négyzettel jelolt mezdrdl le-
ugorhatsz egy ugyanilyen szimbélummal jelolt mezdre akozépsd szinten.

Amint kivalasztod, melyik iranyba indul a mékusod a fa tetején lévé kezdd-
mezdérdl, oda mar nem térhetsz vissza, és nem ugorhatsz at masik agra -

az utad onnantol kezdve lefelé, akozépsé szint felé kell, hogy vezessen.

A kozépsd és az also szinten halvany kér alaki szimbdlummal jelélt mezok
is vannak. A korrel jelolt mezdkre lépve az alsé és kozépsé szint kozott
ugralhatnak a mokusok oda és vissza is.

Az ugrasnal azonban tovabbra is be kell tartani a mozgas szabalyait: vagyis a jatékosnak dobnia
kell a kockaval egy olyan szint, amilyen szinli mezére felfelé vagy lefelé ugrani szeretne. Ezen kivil
az ugras csak a legkozelebbi (feliilnézetbdl szomszédos), megfelelé szimbslummal (kor vagy
négyzet) ellatott célmezdre torténhet (lasd az abran).

MOZGAS A FA ALATT

Asés: A ta alatt, a jatéktablan 4 db tobbszin, alagutat Abrazold mezé taldl-
hato. Ezek lehetdvé teszik, hogy a mokusok a levelek alatt atassak magukat a
fa torzsének egyik oldalatol egy masikhoz. Ezekre a mezékre barmilyen szini
kockadobassal léphetsz. Miutan egy ilyen mezdre 1eptél, tovabb ,ashatsz’
barmelyik masik, hasonld tipusti mezdre a tablan, egy masik, tetszdleges
kocka barmely szinét felhasznalva. (A pafrannyal és a gombaval jelott mezok
szintén tobbszini mezdk, de nem alagutak).

MOGYOROGY(JTES éS RAKTAROZAS

Egy mokus akkor gytijthet be egy mogyordt, ha a lépését egy mogyordkoronggal fedett mezdn
fejezi be. Ekkor a jatékos leveszi a korongot a jatéktablardl, és a sajat jatékostablajan a mokus
mancsaba helyezi. A mokus egyszerre csak egy mogyorékorongot vihet magaval. A mogyordt
akkor tudja elraktarozni, ha a lépését egy rejtekhely mezdn fejezi be. (a rejtekhely mezdk tetszd-
leges sorrendben érinthetsk):

@ vepii @ riiny @) comba @) Madarteszex

Ekkor a jatékos athelyezi a mogyordt a mokus mancsabdl a megfeleld iiregbe a sajat jatékos-
tablajan. A mogyoré begylijtése vagy elraktarozdsa a lépés végét jelenti. Ha tehat egy mokus
mogyorot vesz fel vagy raktéroz el, a tobbi dobott kockat mar nem hasznéalhatja fel — azok
helyett a ragadozdk (a bagoly és/vagy a roka) fognak mozogni. Ezért érdemes gy megtervezni
amogyoréhoz vagy a rejtekhelyhez vezetd utat, hogy a jatékos minél tobb kockat tudjon a sajat
mozgasara felhasznalni - igy kevesebb kocka marad a ragadozok mozgasara.

TIPP: Segitségképpen a dobott kockakat rahelyez-
hetitek a jatéktabla megfeleld mezdire, mikozben
megtervezitek 2 mokusaitok Uutvonalat.

v

A dobott sdrga kocka helyes hasznalata
aleugrasnal.

X

A dobott sdrga kocka helytelen hasznalata
aleugrasnal.

1. PELDA: A j4tékos a kbvetkezd szineket dobja a kockakkal: sarga
zold  ésX
sdrga mezd

, sdrga-piros
. Ugy dont, hogy a kovetkezdképpen mozog a mokusaval: alaguit
,z0ldmezd . Az X azt jelenti, hogy azt a kockat nem lehet beszamitani
a mozgasba, sem a mokusoknal, sem a ragadozoknal.



A RAGADOZOK MOZGATASA

Minden olyan kocka, amit a jatékos nem hasznal fel a mékusa mozgatasahoz, a ragadozok
(bagoly vagy rdka) mozgasat segiti. Minden fel nem hasznalt kockaért egy ragadozé eggyel
odébb léphet. Amikor ily médon egy ragadozé mozgatasara kertil sor, az aktiv jatékosnak dobnia
kell a nyolcoldalti kockaval, ami eldénti, hogy melyik ragadozé lép és milyen iranyba.

x Egyik ragadoz6 sem mozog.

Az a jatékos, aki dobott, eldonthet, 2. PELQA: A bago[)'/az/ i ‘655”6/ jelzett mezar”ol fno/lu/, es/kait lepést te':sz meg F/g}///elmen kivuil
X ) ) hagyjaa  -esjelzésii mezdt, amely az elsd lépése. Végiila  -as jelzésii mezdn landol,
melyik ragadozé (bagoly vagy réka) lgy eqy mdkust sem jjeszt meg
mozogjon, és milyen irdnyba.

'\ #% Mozgasd a baglyot a dobdkockan
lathato nyil iranyabal

i.J Mozgasd a rokat a dobokockan

lathato nyil iranyabal

R A bagoly és a roka is mozog a dobokockan
: mutatott iranyba.

RIADALOM
A mdkusok félnek a ragadozdktdl, és minden alkalommal megriadnak, amikor ¢sszetalalkoz-
nak veltk. A ragadozék minden olyan mékust megijesztenek, amely a ragadozéval azonos 3. PELDA: A roka 2 mezdt lép, és végiila  -essel jelolt mezdn, azaz a rozsaszin mokus
; P Py . s . . fis mezdjén all meg. A bagollyal ellentétben a roka nem repiil at az - -es jelzés(l mezd folot,
vagy szomszédos mezdn all (akar atlésan is). A rémiilt mokus elejti a mogyordjat azon ; o I i
. X X i o o hanem atfut rajta, igy megijeszti az ott allo kek mokust
a mezdn, ahol éppen all (ha van a mancsaban mogyord), és visszaszalad a fa tetején lévs ¥ . VATV is ugyantgy, mintha ott fejezte volna be a mozgsat.

kezddmezdre.Ez azt jelenti, hogy a mékusok nem tudnak atvagni azokon a mezékon, ame-
lyeken ragadozé all, sem elosonni nem tudnak ezen mezdk mellett.

A bagoly csak az dgakon mozog (vagyis a fa kézépsé szintjén),
amadarlabnyomokkal jelolt mezékon. A bagoly egyik agrdl a masikra
repil, ami azt jelenti, hogy nem ijeszti meg a mokust, aki felett atre-
pll, csak azt, aki azon vagy amelletti mezdn Ul, ahol a bagoly a lépése
végén landol.

A roka csak a fa alatt mozog (a jatéktabla alsé szintjén), a roka-
labnyomokkal jelolt mezdkon. A roka gy mozog, hogy kérbejarja
afat. Ha tobb mint egy mezdt 1ép, minden mokust megijeszt, amely
mellett az (tja soran elhalad (beleértve azokat is, amelyek azon vagy
amelletti mezdén vannak, ahol a roka a lépése végén megall).

S 4 4 4. PELDA: A ragadozdk minden olyan mokust megijesztenck, akik ugyanazon vagy egy velik
A JATEK VEG E szomszédos mezon dlinak — akdr atldsanis. lgyaz ~ -es mokust megriasztjak,
miga  -es mokus biztonsagban van.

Amint az egyik jatékosnak sikeril az 6sszes Ureget megtolteni mogyordval a jatékostablajan, a tob-
bi jatékosnak még egy utolso kére van, majd a jaték véget ér. Ekkor minden jatékos dsszeszamolja

a jatékostablaja tiregeiben talalhaté mogyordkat, és az nyer, akinek a legtobb pontja van. Ha tobb Jatékfejleszts: Eliska Holubova,
Jjatékosnak is ugyanannyi pontja van, akkor az nyer, akinek tobb Urege van mogyoréval megtoltve. Marek Vejborny
Ha ezutan is dontetlen az allas, akkor minden érintett jatékos nyer — a mokusoknak tébb élelem Gyéartasvezetd: Marek Vejborny
jut atélre. llusztrator Tereza Sajnerova
2 Lo il 4 Nyomdai elékészits: Jan Novodomsky,
GYORSITOTT JATéKVERZIO Y Nemakarod elolvasni
Ha gyorsitani szeretnétek a jatékot, a begyljtott mogyorokat azonnal helyezzétek a jatékos- Gyarté: Eastar Game aszabalyt? Nézd meg a

téblatokon taldlhaté tregekbe. igy a mogyordt szerzé mokusoknak nem kell a rejtekhelyeket Manufacturing — szabéalymagyarazé vide6t!

szimbolizalo mezéket elérnitik a tablan, ami jelentdsen leroviditi a jatékiddt.
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