Attekintés 2 A jaték célja

Hoéd Elemér a vilag legjobb hédvarat szeret- Epitsd meg a hédvarat a megrendeld igé-
né megépittetni. Hosszu listat ir réla, hogy nyei szerint! Akinek a leggyorsabban sikerdl,
folyéparton legyen-e, avagy viragok mellett, meéghozza hibatlanul, megkapja a megren-
hogy mennyi fa, k6 és sar kell hozza. Raada- deléskartyat. Aki pedig els6ként gylijt 6ssze
sul dllandéan ujabb és ujabb otletei tamad- 4 megrendeléskartyat, megnyeri a jatékot!

nak. A h6dmunkasoknak j6 sok fejtorést okoz
megépiteni a tokéletes varat! Legyél te a
legfigyelmesebb, leggyorsabb, legiigyesebb
hédmunkas!

Tartozékok

40 épitolapka
(jatékosonként 10, 4 szinben)

tanonc »

4 hédvaralap,
amelyek egy gatbol és egy

kétoldalas folyolapbdl
allithatdak 6ssze

3 hédbabu
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Elokésziiletek

= 1. Minden jatékos valasszon egy szint (a hddmunkasok sisakjanak szinét kell figyelembe venni), és ve-
gye magahoz a hozza tartozé folyélapot és gatat, hogy 6sszerakja a hédvar alapjat (Id. abra)! Forgas-
satok a gatat ugy, hogy a félkor alaku kis kivagas felfelé nézzen! Hasznaljatok a folydlap mester olda-
lat! (Ha a jaték tul nehéznek tlinik, prébalkozzatok a tanonc oldallal! Nézzétek meg a Tanonc médot a
8. oldalon!) Vegyétek el a 10 darabos épit6lapka készleteteket, és tegyétek a hddvaralapotok mellé!

2. Keverjétek meg a megrendeléskartyak paklijat, és tegyétek leforditva az asztal kbzepére!

3. A homokdrat és a hédbabukat tegyétek a pakli mellé. A jatékosok szama dénti el, hogy melyik
babukra lesz sziikség:
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( Jatékosok szama
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A jaték menete (Hédvérépitési utmutaté \
Kbéztudott, hogy mi, hédok mesterei -
vagyunk az épitkezésnek. Hatalmas és
bonyolult folyéparti épitményeket alko-
tunk — méghozza pusztén a természet
adta eszkdzeinkkel, mindenféle emberi
szerszam nélkull. Bliszkék vagyunk a
gondos munkénkra: még a viragok helyét
is pontosan megtervezzilk, és az épitmé-
nyeinket sarral erésitjiik meg.

De hogy is épll fel egy hédvar? Lassuk
csak!

A gatbol és folydlapbdl allo hédvaralapunkat a jaték soran épitélapkakkal
kell kiegészitenlink. Mindenkinek 10 épit6lapkaja van. Nézegessétek meg
6ket alaposan a jaték el6tt!

A lapkaknak 3 olyan jellemzgje van, amit figyelembe kell vennetek:
* az épitéanyag tipusa: fa, k6, levél
* hany héd kell a beépitéséhez: 1, 2, 3 vagy 4
* mennyire saros a lapka: kicsit foltos, kbzepesen saros,
csupa sar =




Most pedig nézzik a hédvar alapjat! A kiilsé gy(ir(ijén, azaz a gaton 8 hely
— | talalhaté. A helyek esetében arra figyeljetek, hogy:

e part (z6ld) vagy viz (kék) mellett talalhat¢, illetve

e van-e mellette virdg vagy sem!
Minden kérben a gatatok mind a 8 helyére 1-1 épitSlapkat kell elhelyez-
netek a megadott feltételek szerint. Figyelnetek kell tehat az épitélapkak
és a helyek jellemzébire is. Minden tiszta? Akkor hajra! Kezd6djon a jaték!
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Hodvar épitése

_—1. AKor elején az a jatekos, aki legutobb nyert megrendeléskartyat, felfedi a pakli legfelsé lapjat.
Az els6 korben az a jatékos fedi fel a kartyat, aki legutdbb jart vizparton.
2. Miutan felfedtétek a kartyat, mindenki elkezdheti épiteni a sajat hédvarat. Minél gyorsabban fejez-
zétek be a varatokat Ugy, hogy minden egyes helyre tesztek egy épitlapkat, és kézben teljesititek
a megrendeléskartya feltételét. Mivel 8 hely van a hédvaron, 2 lapkad minden kérben kimarad. —

Fontos! A jaték koreiben nemcsak az aktudlisan felfedett megrendeléskartya feltételét kell teljesite-~
netek, hanem egyuttal az 6sszes kordbban megszerzett megrendeléskartyaitokét is!




A megrendeléskartyak kétféle feltételt tartalmazhatnak:

Bizonyos tipusu lapkak nem Bizonyos tipusu lapkakbdél pontosan 1 (se tobb, se kevesebb)
kerllhetnek egymas mellé. kerlUlhet egy adott tipusu helyre a tablan.
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Példa: Leveles épitSlapka és Példa: Pontosan 1 db csupasar ~ Példa: Pontosan 1 db 2 hodos
enyhén sérfoltos lapka nem lapka keriiljén viz mellé (part  lapka kerdljon olyan helyre, ahol
~_ lehet egymas mellett. mellé barmennyi ker(lhet). nincs virag (viragos helyre bar-

mennyi kerulhet).

3. Aki a leggyorsabban befejezi a hddvarat, elveszi és megforditja a homokorat.
A tobbi jatékosnak addig van ideje befejezni a sajat hddvarat, amig a homokadra le nem pereg.
Ahogy elkészlltek, elveszik a legkisebb szamu elérhet6 hodbabut. Senki sem valtoztathat a héd-
varan, miutan elvette a homokadrat vagy egy babut.

4. Miutan a homokora lepergett, a jatékosok kdzdsen, egymas utan ellenérzik a hédvarukat, hogy
valéban teljesitették-e a megrendeléskartya feltételét. Els6ként az, aki elsének lett kész, azaz akinél
a homokora van, és igy tovabb, sorban.

A. Ha a jatékos teljesitette az aktualis megrendeléskartya feltételét, és az 6sszes korabban
megszerzett megrendeléskartyajaét is, akkor megkapja a kartyat, és maga elé helyezi.

B. Ha valamelyik feltételt nem teljesitette, akkor a kdvetkezd, legalacsonyabb szamu babut
birtokl6 jatékos ellendrzi a varat. Ha neki sikertilt minden feltételt teljesiteni, akkor 6 kapja meg
az aktualis megrendeléskartyat. Ha § is hibazott, akkor a kdvetkezd legalacsonyabb szamdu
babuval rendelkezé jatékos kovetkezik, és igy tovabb.

C. Ha senki sem teljesitette helyesen a megrendelést, az aktualis megrendeléskartyat el kell
dobni.
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A masodik héd is elrontotta a megren-
delést, mert — ugyan az aktudlis megren-
deléskartyajanak feltétele teljeslilt, de —
nem teljesitette a kordbban megszerzett
megrendeléskartydja feltételét: egy
falapkaja sincs viz mellett!

Az els6 hdd elrontotta

a megrendelést, mert két
levéllapka kertilt egymas
mellé.

Az aktualis kor
megrendeléskartyaja




A harmadik hdd szintén nem
jart sikerrel, mert az egyik
helye Gresen maradt.
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Az utolsé hdd teljesitette

mindkét megrendeléskartya feltételét -
a jelenlegiét és az altala korabban meg-
szerzettét is, igy megnyeri az aktudlis
koér megrendeléskartyajat!
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5. Ezutan kezd6dik a kdvetkezd kor! El6tte mindig készitsétek el a terepet a hédvar atépitéséhez:

1. Forgassatok el eggyel 2 Vegyétek le a varrdl azt a két épitSlapkat, amire a foly6-

(nyolcad fordulattal) a folyé-  lapon [évé két hdd mutat, és tegyétek vissza a készletetekbe!

lapot az 6ramutatd jarasaval Természetesen a kdvetkezd korben is mind a 10 épitdlapkat

megegyez6 iranybal! hasznalhatjatok - beleértve az épp eltavolitott két lapkat, illet-
ve a legutdbb fel nem hasznalt két lapkat is. A gaton
maradodkat is atrendezhetitek!

A jaték akkor ér véget, amikor valaki megszerzi a 4. megrendeléskartyajat. O nyert! Gratulalunk,
sikerult kielégitened HAd Elemér rendkivil kényes izlését, te lettél a legligyesebb épitémester!

Tanonc méd

Még nem alltok készen arra, hogy épitémesterek legyetek? Hasznéljatok a folydlap tanonc (békas)
oldalat, ahol a virdgok elhelyezkedése megkdnnyiti az épitkezést. Minden szabaly valtozatlanul
érvényes, de ebben a mdédban csak 3 megrendeléskartyat kell gy(ijtenetek a gybézelemhez.

Kiadja a © Pagony Kiadé Kft., 2026
1114 Budapest, Bartok Béla Gt 15/a | www.pagony.hu

Eredeti kiadas: Beaver House, © Korea Boardgames Co, Ltd., Eddie Lee engedélye
alapjan. Minden jog fenntartva.

Jéatéktervezd: © Eddie Lee | lllusztracié: © Makoto Takami
Szerkeszt6: Hyeonsu An | Grafika: Na Jun Ho
ﬁ% Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére!

—_— — - » —

KOREA BOARDGAMES

www.koreaboardgames.com




