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A doboz tartalma:

1 textil jatéktabla
6 paletta

\’84 festménykartya

40 célkartya

(a célkartyak magyarazatat ldsd a szabaly végén)

1 segédkartya

156 festékkocka 9 kilonb6z6 szinben Lo
(24-24 a kékbdl, sargabdl, pirosbdl, fehérbdl és
12-12 a rézsaszinbél, vildgoskékbél, zéldbdl, narancssargabdl, lilabadl)
1 kezddjatékos-jelold
1 vaszonzsak
2 talka
1 jatékszabaly
1 kisérofiizet



A jaték célja

Tudod, mit csinal a restaurator? Ha a muzeumban egy-egy festménynek
megkopik a szine, megseril, akkor kijavitja. Most te is kiprobalhatod ezt
a mesterséget! A jatek képeihez mindig 3-3 szint kell 6sszegy(jtened,
hogy restauralni tudd. A célod, hogy minél tébb, minél értékesebb fest-
meényt restauralj, és kozben szemmel tartsd a tobbieket, hogy ki hogyan
all és mire gy(jt, nehogy beelézzenek! Ha kdzben figyelsz arra is, hogy
mire van sziiksége a muzeumnak az uj kiallitadshoz, plusz pontokat sze-
rezhetsz.

Elokésziiletek

0 Teritsétek ki a jatéktablat az asztal kozepére!

e Osszatok minden jatékosnak egy-egy palettat!

e Keverjétek meg a festménykartyakat, és osszatok mindenkinek ket-
t6t. Ez lesz a sajat, titkos készlete - a jaték soran ezekbdl is valaszt-
hat megfestésre képeket, de nem kotelez6 6ket restauralnia, ha nem
szeretné! Ezutan csapjatok fel 5 festménykartyat a jatéktabla sza-
mozott helyeire, képpel felfelé. A maradékot tegyétek egy pakliba
a tabla mellé.

e A célkartyak kozil valogassatok ki, amiknek a jobb fels6 sarkaban
annyijatéekos van, ahanyan jatszotok, valamint azokat, amiken nincs
jatékosszam. Ezeket tegyétek megkeverve, képpel lefelé egy pakliba
a kék kutyusra. Ezutan csapjatok fel bel6le 6-ot a jatéktablara, a ko-

zéps6 polcra! B
g TIPP: Ba nehienek talaljatok,
hogy a célkartyakra is figyeljetek, az elso
egy-két jarékban vegyétek ki Sket!

eAz alapszin( festékkockakat (kék, sarga, piros, fehér) tegyétek
a huzdzsakba, razzatok dssze, és harmasaval huzzatok a zsakbadl a
jatéktablatetejénlevé otfestékhelyre.Azegyiktalkattegyétekiresen
atabla mellé, ide kerililnek az elhasznalt alapszinl kockak. A legid6-
sebb jatékos vegye magdhoz a zsakot, 6 toltogeti majd ujra a jaték
folyaman a festékkockak helyét a tablan.

eA kevert szineket készitsétek a masik talkaba a jatéktabla mellé.

eJeléljétek ki a kezddjatékost - legyen az, aki a legutébb festett! O kapja
a kis ecsetet.




A festménykartya felépitése 7 témat lathatsz a kartyakon:
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Kevert szinek:

absztrakt  allatok csendélet  emberalakok

kidob, miutan felvette az Uj kockakat. (Az alapszinil kockakat az el-
hasznalt kockak talkajaba, a kevert szineket a sajat talkajukba tegye
vissza!) Az elvett festékcsoport helyére Gjabb harmas csoportot kell
haznia zsdkbol. Ha a zsak kitril, akkor az ,elhasznalt” alapszin( koc-
kakat vissza kell dnteni a zsakba, és abbol lehet Ujra huzni.

. Szintkever. A jatékos a jatéktablan lathato szinkeverési segédlet sze-

rint a palettajan lévd alapszinekbdl kevert szineket készithet. Egy
akcioval egyszerre egyféle kevert szin allithato el6, de abbol tobb
alapszinl kockapar beadasaval tébb adagot is keverhet. Az elhasz-
nalt alapszineket tegye az elhasznalt kockak talkajaba, a kikevert
szinek kockait pedig helyezze el a palettajan. Ha a kikevert szin
ekkor nem fér el, akkor csinalhat neki helyet kockak eldobasaval.

Példa a szinkeverésre

® O
A jaték menete

A kezdéjatékostol kezdve az 6ramutato iranyaba haladva minden jatékos . + — — _J

1 akcidt hajthat végre a kdrében. Az alabbi akcidk kozil valaszthat:
B+8+_+=H+8

1. Elvesz egy adag festéket a jatéktablarol. Ilyenkor mindharom festék-

kockat el kellvennie, és lehetdség szerint el kell helyeznie a sajat pa- 3. Restaural egy festményt a jatéktablara kirakott, vagy maga elétt le-

lettdjan. A palettdn 6sszesen 5-féle szin tarolhatd (minden kis korben
egyféle), egy szinb6l pedig maximum 4 kocka. Az azonos szinl kocka-
kat egy kdérbe kell tenni. Ha valamit nem tud mar a jatékos elhelyezni,
akkor donthet ugy, hogy egy vagy tébb, mar a palettajan lévo festeket

forditva tartott festménykartyak koéziil. Ehhez be kell adni a festmé-
nyen lathato szinek kockait. A restauralt festményt a sajat palettaja
mellé helyezi képpel felfelé. Afelvett festmény helyett fel kell csapni
egy Ujat a tablara a festménykartyak paklijabol.



Ekkor a fordulé meg befejezddik, azaz a kezdéjatékostol jobbra ulé jate-
kos jon utoljara. Ezutan 6sszesitsétek a megszerzett pontjaitokat: adjatok
0ssze a restaurdlt festményeitek pontértékeit (a restauralatlanul maradt
festmények nem szamitanak), majd adjatok még hozza a célkartyakkal

S 4. Felvesz egy festménykartyat a tablara kirakottak kézil, hogy majd
kés6bb restauralja. (Példaul azért, mert még nem rendelkezik
a festmeény restauralasahoz sziikséges festékkockakkal, de fon-
tos neki, hogy megszerezze.) Képpel lefelé tegye maga elé, hogy
ne keveredjen 6ssze a mar elkészitett festményekkel (de barmikor
megnézheti). Afelvett festmény helyett fel kell csapni egy Ujat a tab-
lara. Maximum 3, még nem restauralt kép lehet egy jatékosnal.
5. Eldobhat festménykartyat a még nem restauraltak koziil, és huz-
hat a paklibdl. Dobja el azokat, amiket nem szeretne restauralni, A kovetkezd négy oldalon talaltok példat a pontozasra és bemutatjuk a

szerzett plusz pontokat.
Aki a legtdbb pontot gyUjtotte, az nyeri a jatékot. Egyenléség esetén
a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

és utana huzzon fel a festménykartyak paklijabol annyit, hogy ma- célkartyak részletes magyarazatat.

ximum 3, még nem restauralt kép legyen nala! Nem kotelezé dob-
ni, de vigyazat, a tablan lévé festmények kozil csak akkor vehet fel
a festekkockak beadasa nelkil festményt, ha 3-nal kevesebb még

nem restauralt képe van! p A =
6. Elvesz egy célkartyat a jatéktablara felcsapottak kdziil, és maga elé )0 J AT E KO 7./
teszi. A célkartyak a jaték végén biztositanak majd plusz pontokat ‘

a jatékosoknak. (A célkartydk részletes magyardzatat a szabaly vé-
gén taldljatok.)

Jaték vége és pontszamitas

A jaték addig tart, amig jatékosszamtal fligg6en valaki restauralja
2 jatékos eseténa 7. festményét
3-4 jatekos esetén a 6. festményet
5-6 jatékos esetén az 5. festmenyét .




SZILVINEK van 5+5+7+2+5 = 24 pontja a festménykartyain.
e A célkartyaival szerzett pontjai:
2 festménykartyan van piros szin, ez 2x1=2 pont
3 tajat abrazolo képet gyujtott: 3x+2=6 pont
* A 3. célkartyaja szerint minden szinnek szerepelnie kellene a kartyain,
de neki hianyzik a fehér szin. Ezért nem kap pontot.
e(sszesen 32 pontja van.

LEVINEK 5+7+5+5+5=27 pontja van a festménykartyain.
* A célkartyaival szerzett pontjai:
2 absztrakt képet gy(jtott: 2x+2=4 pont
4 azonos kevert szin: 3 pont
* Leviavilagoskékbdl és a rézsaszinbdlis 0sszegyujtotte ezt, de
a feltételes célkartyat csak EGYSZER lehet szamolni, tehat 3 pontot kap.
e Osszesen 34 pontja van.

SARANAK 5+5+5+4+4+4=27 pontja van a festménykartyain.

¢ A célkartyadival szerzett pontjai:
1 pontot kap festményenként, mivel egyaltalan nincs a festmény-
kartyain vilagoskék: 6x+1=6 pont
4 pontot kap, mivel van legalabb 4 kiilonb6z6 témaju festmeénye.

* Osszesen 37 pontja van.

O NYERTE MEG A JATEKOT!




S Célkartyak

A célkartyakkal megszerezhetd pontokba is csak a restauralt festmények

szamitanak bele. A jatékban kétféle célkartya van.

Egyszerii célkartyak

Az egyszerii célkartyak egy megadott szinre vagy témara adnak plusz pon-
tot - ahany van az adott szinb6l/témabadl, annyiszor 1 vagy 2 pontot.

+1/

[Pl
= 7 0]

+2/
1 pont minden
olyan festmény utan,

amelyben van az
adott szin.

Feltételes célkartyak
A feltételes célkartyak egyszer adnak plusz pontot, akkor, ha sikeriil az
adott feltételt teljesiteni. Ha tobbszordsen teljesiti a jatékos a feltételt,

4 pontjar, ha— 568
jatékosszamtol +1/01
figgbéen —a jatéekos- .
nak van 4 vagy 5 M'
kilonbdz6 témaju

festmeénye.

10

2 pont minden

olyan festmény utan,
amely a megadott
témaju.

akkor is egyszer szamolhatjuk csak a kartya pontjait!

1 pontjarminden
festmény utan, ha

a jatékos MINDEN
festménye kilonb6zé
témaju.

3, 4vagy 5 pontot ér —jatékos-
szamtadl figgéen —, ha a jatékos
festményein minden szin

szerepel.

)

1 pontjar MINDEN
festmeény utan,

ha a jatékos EGYIK
FESTMENYEN SEM
fordul eld a cél-
kartyan lathatd szin.

3, 4vagy 5 pontot ér—jatékos-
szamtoél figgben —, ha a jatékos-
nak legalabb 3 egyforma témaju
festménye van.

3 pontot ér, ha - jatékosszamtol
figgden - a jatékosnak van leg-
alabb 3, 4 vagy 5 festménye, ame-
lyeken ugyanaz a kevert szin van.

3 pontot ér, ha - jatékosszamtal
fuggden - a jatékosnak van legalabb
3, 4vagy 5 festmenye, amelyeken
ugyanaz az alapszin van.
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