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hogy vagyz

— beszéelgetds jatek —

erzelmi intelligencicat fejleszté
kartyajaték 2-6 éveseknek

Kartydk:
24 arcocska kartya
14+ 2 mesekartya
10+1 kivansagkartya




1. JATEK

KITALALOS

Minden arcocskabdl egyet (azaz 6sszesen 12-t) képpel felforditva te-
gytink az asztalra. A tobbit rendezziik pakliba. A soron 1év6 kisgyerek
huz egyet a paklibol, de senkinek nem mutatja meg, csak 6 nézi meg
a lapot, majd eljatssza, amit a lapon lat. A tobbieknek fel kell ismerni,
hogy melyik arcocskat jatszotta, és ra kell csapni a megfelel6 kartyara.
AKki racsapott, meg is mondja, hogy mit érez Boribon a képen. Aki
leggyorsabban csapott a megfeleld kartyara és mondta el jol, hogy
mit jelent az arcocska, az megkapja azt. Ezutdn a kovetkezd jatékos
huz a paklibol, és folytatodik a jaték, mig el nem fogynak a lapok. Aki
a legtobb lapot gytjtotte, az nyer.

Paros (nehezitett) valtozat

Ezt a valtozatot ketten jatsszuk! Most nem teritjiik ki az arcocskdkat az
asztalra, hanem két pakliba valogatjuk, és mindkét gyereknek adunk
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egy paklit. Az egyik gyerek huz a paklijabdl, és eljatssza a parjanak,
amit lat. A pérja ennek alapjan megnevezi, hogy milyen érzelmet jat-
szott el a masik. Ha sikeriil, megkapja és elteszi a kartyat, ha nem, ak-
kor eldobjak a lapot. Majd 6 jatszik el egy arcocskat a sajat paklijabdl,
és a masiknak kell kitaldlnia. Aki tobb kartyat gytijt, az nyer.

Memoriajaték

Ez a jaték a legnehezebb! Keverjitk meg a lapokat, és forgassuk le 6ket.
Ahogy mds memoriajatéknal, mindig sorban 2-2 lapot felforditunk,
és aki part talal, az megnevezi, hogy mit érez a képen Boribon, és
elviheti az arcocskakat. A jatéknak akkor van vége, amikor minden
lap elfogyott. Aki tobb part gytijtott, az nyer.




2. JATEK

MI TORTENT BORIBONNAL?

Paros jaték

Ebben a jatékban rakjuk az mese- és kivansagkartyakat két kiilon pak-
liba. Az arcocskakat tegyiik felforditva az asztalra. A kezddjatékos huz
a mesekdrtyakbdl egy lapot, és valaszt egy arcocskat mellé. Elmeséli
mi tortént Boribonnal, és mit érez. Ezutan a masik jatékos kikeres egy
kivansagkartyat, és kiegésziti a torténetet, majd befejezi az elégedett
arcocskaval, hogy jelezze, a torténetnek j6 vége van. Igy alkotnak ké-
zOsen egy torténetet. Majd visszateszik a kartyakat, és
szerepcserével folytatjék a jatékot ugyanigy.



1. JATEKOS 2. JATEKOS

S Eszegetiem.

Szeretnék pihennil
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Boribon nagyon sok finom Annipanni lefektette Boribont.
sajtos tésztdt evett ebédre, Amikor Boribon felébredt,

és nagyon eldlmosodott. %~ nagyon Jo kedve volt.




—m® 2| S

3. JATEK

MI TORTENT MA VELED?

Ezt a jatékot az anyukaja vagy az apukdja jatssza a kisgyerekkel!

El8szor is teritsiik ki a mesekartydkat, és kérjiik meg a gyereket, hogy
valasszon koziiliik egyet, ami aznap tortént vele. Mesélje el, mi tortént
vele, majd valasszon egy arcocskat, hogy hogyan érezte magat. Kér-
dezgessiik mi is! (Példaul: Izlett, amit ettél vagy nem? A barataiddal
jatszottal vagy egyediil? Veszekedtetek?) Nevezziik is meg az érzelmet!
(Példaul: Veszekedtiink a baratommal, mert nem adta oda a jatékat.
Szomora voltam.) Ha ilyen médon atbeszéltiik a napot, akkor kérjiik
meg, hogy a kivansagkartydk kozil valassza ki, mire vagyik! Fontos,
hogy tényleg teljesitsiik is a kivansagot.

Ne aggodjunk, ha példdul mindig az ajandékot vilasztja, akkor

nyugodtan csomagoljunk be akdr egy szem almdt vagy raj-
zoljunk egy kedves kis képet, a lényeg tobbnyire a csomagolds
és a meglepetés, nem maga a tdrgy.




Eszegefiem.
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Nem sikerUt: it esinaltam:

Elféradtam
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Szomorti voltam.

Szeretném, hg megbieing



A dobozban talaltok harom tires kartyalapot:
két mesekartyat és egy kivansagkartyat. Raj-
zoljatok ra a mesekartydra, mi szokott veletek
torténni, mit szoktatok nap mint nap csinal-
ni! A kivansagkartydra pedig rajzoljatok le,
mire vagytok sokszor, ami nekiink nem
jutott esztinkbe! Ra is irhatjatok
szilleitek segitségével, hogy
mi van a képen.



